Aplicacion del aprendizaje de servicios a la
docencia de diseno de mercados

Introduccion

® ¢En qué consiste este proyecto de innovacion
educativa?

El objetivo es utilizar el ApS como metodologia para el
aprendizaje de las metodologias del Diseno de Mercados.
® {Por qué es importante este proyecto?

Esuna prueba de concepto para la generalizacion del
trabajo de ApS como metodologia docente en la docencia
de asighaturas del Grado en Economia en conjuncién con
técnicas docentes imnovadoras.

Desarrollo

Desarrollo del proyecto
* Fase 1: Eleccion de Tematica.
* Fase 2: Borrador de propuesta.
* Fase 3: Diseno de intervencion.
* Fase 4: Memoria del trabajo.

* El proyecto se ha realizado utilizando los recursos
de clase y de aula global.

Resultados

* Las intervenciones ApS han sido llevadas a cabo

por lo estudiantes.
- Estudiantes:

- Analisis de la realidad social circundante.

- Mayor capacidad para analizar problemas sociales.

- Posibilidad de adquirir y emplear las habilidades
propias de su formacion.

100 % 56 % \ e

* Los proyectos han sido comentados y evaluados
por pares.

* Se han presentado en clase no solo al final sino
durante su evolucion.

 |La metodologia desarrollada: rubricas, foros,
evaluacidon por pares etc. Puede aplicarse en la
practica docente habitual.

° o &
Aplicacion
Estoy “Satisfecho-Muy La interaccion recibida La interaccion recibida
satisfecho con el curso” por companeros es por el profesor es “muy
“muy satisfactorio” satisfactorio”
Aplicacion desarrollada: - Entidades:
* En colaboracion con Accion contra el Hambre: - Mejora de los vinculos entre entidades sociales y |a
* Presencia del 3er sector en el mercado de formacio universidad.

Analisis de |la presencia del Tercer sector en entornos x - Mejora de procedimiento mediante consultoria.
universitarios. - Difusion y sensibilizacion social a los estudiantes.
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Valoracion Competencial

Con el fin de vincular los Proyectos de Innovacion Docente con el marco
competencial de referencia europeo, DigCompEdu, por favor, senala a
continuacion, resaltando en negrita, aquellas competencias que han tenido un
impacto mayor en el desarrollo de tu PID.

ENSENANZA'Y
APRENDIZAJE

RECURSOS
DIGITALES

Comunicacion

S Seleccionar Ensenanza
organizacional
Colabqracién Crear y modificar Guia
profesional
D4t floi Gestionar, A diza 1ab ,
ractica reflexiva proteger, prendizaje colaborativo
compartir
Formacion digital Aprendizaje auto-dirigido
EVALUACIONY EMPODERAR A LOS FACILITAR LA
RETROALIMENTACION ESTUDIANTES COMPETENCIA DIGITAL
DE LOS ESTUDIANTES
: Accesibilidad e
Estrategias de e lusion .
evaluacion Informacion
Analizar evidencia leerenc!acpn:\ y
personalizacion Comunicacién
Retroafli.mer.ﬂ’:acién Participacion
y planificacion activa Creacion

. Uso responsable
EDUCACION

ABIERTA
Solucion de problemas

Licencias abiertas en
recursos educativos

Practicas educativas abiertas

Publicacion en revistas
cientificas abiertas

Indica a continuacion:

Linea 3: Nuevas formas de evaluar

Linea 1: Nuevas formas de presentacion de materiales educativos

Linea 4: Nuevas metodologias educativas

Linea 2: Nuevas estrategias para la participacion de los alumnos

X Linea 5: Aprendizaje-Servicio (ApS)

- Si X No [ - El equipo docente acepta que la informacion proporcionada pueda
ser utilizada por UC3M Digital para su difusion



