Nuevas metodologias de evaluacion
frente al reto de la inteligencia artificial

generativa

Intro duCCié n - B Leganés (22% media)

30 : :
B Colmenarejo (31% media)

* Asignatura: Sistemas Distribuidos, 3°" curso Grado Ingenieria Informatica 25
* Motivacion: bajas calificaciones en los ejercicios practico en curso 2022-2023 por 2 ‘ ‘
| | 11

alumnos

: : : e : 15
el empleo de inteligencia artificial regenerativa 5

1

NUume
(@)

* Objetivos: 5
1.- Desarrollo de nueva metodologia de evaluacion de las practicas de asignatura o il .. -
P . s . . , . 0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%
2.- ldentificacion temprana de problemas de comprension de docencia practica Porcenaje de codigo con IA generativa

* Importancia/lmpacto:
- Adaptar la docencia al uso de IA regenerativa en la programacion
- Mejorar el aprendizaje de los alumnos en las practicas

Desarrollo

* Paso 1: se introdujeron nuevas metodologias docentes
- Se permitio el el uso de |IA regenerativa en las practicas ’
. , . , . 0% 20% 40% 60% 80% 100%
- Se realizaron examenes escritos para cada practica (4 en total) Porcenaje de codigo con IA generativa
- Se realizaron encuestas anonimas de valoracion de cada practica (4 en total)
* Paso 2: analisis de los resultados 6

- Las encuestas fueron analizadas para conocer el grado de uso de |A regenerativa
e identificar problemas de aprendizaje comunes al grupo
- Los examenes permitieron identificar problemas de aprendizaje particulares de
ciertos alumnos, asi como mejorar su comprension de las practicas
* Paso 3: mejora de la docencia de los contenidos practicos

- Fugron |_n_trodu0|das mejoras en I_a docencia | S s e s 100w
- Se identificaron alumnos no implicados en la asignatura Porcenaje de cédigo con IA generativa
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RESULTADOS APLICACION

Informacién de uso de IA generativa: ver figuras Conclusiones

* El uso de IA regenerativa en programacion
es ampliamente extendido: 86% (Leganes)
y 89% (Colmenarejo) de los alumnos

Mejora respecto curso 2022/2023:

+31% de mejora en las calificaciones de
evaluacion continua (ejercicios practicos)

piensan que les puede ayudar en la
docencia

-8% de mejora (merma) en las calificaciones
de examen final (contenidos mas tedricos)

En algunos alumnos puede originar
problemas de comprension del cédigo
+4% de mejora en las calificaciones finales - :
Es necesario introducir pruebas de
evaluacion individuales

Porcentaje similar de aprobados

UC 3 m Coordinacion del Proyecto: David Exposito Singh dexposit@inf.ucam.es

Ext: 8895




Valoracion Competencial

Con el fin de vincular los Proyectos de Innovacion Docente con el marco competencial de
referencia europeo, DigCompEdu, por favor, senala a continuacion, resaltando en
negrita o subrayado, aquellas competencias que han tenido un impacto mayor en el
desarrollo de tu PID.

COMPROMISO RECURSOS ENSENANZA Y
PROFESIONAL DIGITALES APRENDIZAJE
Comupicag 1on Seleccionar Ensenanza
organizacional - -
Colaboracion Crear y modificar Guia

profesional

Gestionar,
proteger, compartir

Practica reflexiva Aprendizaje colaborativo

Formacion digital Aprendizaje auto-dirigido

FACILITAR LA

EVALUACION Y EMPODERAR A LOS

RETROALIMENTACION ESTUDIANTES COMPETENCIA DIGITAL
DE LOS ESTUDIANTES
. . Accesibilidad e

Estrategias de evaluacion . . .

inclusion Informacion
. Diferenciacion y
Analizar ersonalizacion R
: ;
evidencia peTsona‘izacion Comunicacion

Retroalimentacion y

anificacic Participacion activa
planificacion

Creacion

, Uso responsable
EDUCACION

ABIERTA

. . . Solucion de problemas
Licencias abiertas en

recursos educativos
Practicas educativas abiertas

Publicacion en revistas
cientificas abiertas

Indica a continuacion:

Linea 1: Nuevas formas de presentacion de materiales educativos Linea 5: Aprendizaje-Servicio (ApS)
Linea 2: Nuevas estrategias para la participacidn de los alumnos Linea 6: Aprendizaje Activo en Docencia Digital (AADD)

X Linea 3: Nuevas formas de evaluar

Linea 7: Proyectos que involucren el uso de herramientas
Linea 4: Nuevas metodologias educativas de Inteligencia Artificial generativa

- Si 0 No O - El equipo docente acepta que la informacidn proporcionada pueda
ser utilizada por UC3M Digital para su difusion
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