Analisis e interpretacion de datos omicos y
publicaciones cienfificas mediante inteligencia

artificial generativa

~Introduccionycontexto Objetivo
El objetivo de la inteligencia artificial (IA) es crear maquinas
~capaces de resolver problemas que parecen dificiles a un  Este proyecto de innovacion docente se basa en
observador humanol'l. La inteligencia artificial generativa (1AG) la formacion del alumnado en el uso critico
' nos permite crear contenido de forma Unica y original. En un ~ de la IAG como una herramienta educativa
~ mundo cada vez mas impulsado por la tecnologia y la inmediatez, =~ accesoria para el analisis de datos omicos y la
~es crucial que el alumnado desarrolle un pensamiento critico para ~ interpretacion de publicaciones cientificas.
~evaluar y cuestionar los resultados generados por la IAG, asi como
- obtener el maximo beneficio de una forma 6ptima.

1. Russell & Norving (2009). Arficial intelligence: A modem approach. " [ Resultados

Desarrollo Lﬁ 2 80% Participacion®

Este proyecto se ha desarrollado en las asignaturas Biophysics 2:

) ) ) : Lﬂ Realizacion > 4 actividades
Systems and synthetic biology. Computational biology vy i\\ :

b : . m propuestas
Systems and synthetic biology impartidas en el Grado Doble en H
Ingenieria Fisica y Grado en Ingenieria Biomédica. ' > @ Grado de satisfaccion |

0 9 @@ 0 = nada préctico 5 = muy util

Glntroduccmn al proyecto w0
s -Presentacion inicial: fases del proyecto e introduccion tedrica
sobre la |IAG.
-Evaluacion del conocimiento previo del alumnado sobre
herramientas de |IA e |AG. Presentacion
: inicial

N respuestas
oh

-

eReallzacmn de actividades (A) con material docente (MD)

- suplementario 5 10

S A1: Contestacion y evaluacion critica de preguntas teoricas
sobre las tecnologias omicas mediante la utilizacion de IAG. ’
A2: Empleo, visualizacion y discusion de herramientas de IAG

N respuestas

en las clases practicas para el analisis de datos omicos. ; Ad
A3:Interpretacion biologica de datos mediante IAG.

A4: Creacion de un circuito genético con asistencia de IAG. i .
A5: Deteccién de sesgos en imagenes elaboradas por IAG. Valoracion global

MD: Elaboracion de indicaciones eficaces: como hablar con IAG
(Prompt Engineering); ChatGPT como asistente de codigo;
Otras herramientas de IA: ResearchRabbit y Merlin.

- El 60% del alumnado encuestado valoro el proyecto

\______________________________________________________________________________________/

; 1.Actividades entregadas por el alumnado para su evaluacion.
Finalizacion del proyecto 2.Datos extraidos de la encuesta de satisfaccion realizada por el
| alumnado (n=30) al finalizar el proyecto de innovacion docente.
________________ -Encuesta de satisfaccion. AX=actividades realizadas durante la Fase 2 del proyecto.
Aplicacion

 El alumnado expreso en la encuesta final su interés por aplicar estas herramientas en otras asignaturas. Este proyecto
~ esta disehado para asignaturas con contenido practico (resolucion de problemas). Fundamentalmente consistio en
~anadir un apartado en los ejercicios planteados en la asignatura donde se invito al alumnado a utilizar IAG para
_ resolver un apartado concreto del ejercicio y comparar la respuesta de elaboracion propia con la generada por la IAG.

Exposicion y discusion del
material elaborado con IAG

Introduccion y presentacion e Planteamiento de ejercicios incluyendo
de herramientas de IAG un apartado de resolucion con IAG.
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Valoracion Competencial

Con el fin de vincular los Proyectos de Innovacion Docente con el marco competencial de
referencia europeo, DigCompEdu, por favor, senala a continuacion, resaltando en
negrita o subrayado, aquellas competencias que han tenido un impacto mayor en el
desarrollo de tu PID.

COMPROMISO RECURSOS ENSENANZA Y
PROFESIONAL DIGITALES APRENDIZAJE
Comupicagion Seleccionar Ensenanza
organizacional

Colaboracion Crear y modificar Guia

profesional

Gestionar,
proteger, compartir

Practica reflexiva Aprendizaje colaborativo

Formacion digital Aprendizaje auto-dirigido

FACILITAR LA
COMPETENCIA DIGITAL
DE LOS ESTUDIANTES

EVALUACION Y
RETROALIMENTACION

EMPODERAR A LOS
ESTUDIANTES

Accesibilidad e

Estrategias de evaluacion . .
inclusion

Informacion

Diferenciacion y

Analizar evidencia L
personalizacion

Comunicacion

Retroalimentacion y

anificacié Participacion activa
planificacion

Creacion

, Uso responsable
EDUCACION

ABIERTA

. . . Solucion de problemas
Licencias abiertas en

recursos educativos
Practicas educativas abiertas

Publicacion en revistas
cientificas abiertas

Indica a continuacion:

Linea 1: Nuevas formas de presentacion de materiales educativos Linea 5: Aprendizaje-Servicio (ApS)

Linea 2: Nuevas estrategias para la participacién de los alumnos Linea 6: Aprendizaje Activo en Docencia Digital (AADD)
Linea 3: Nuevas formas de evaluar X Linea 7: Proyectos que involucren el uso de herramientas
Linea 4: Nuevas metodologias educativas de Inteligencia Artificial generativa

- Si X No O - El equipo docente acepta que la informacion proporcionada pueda
ser utilizada por UC3M Digital para su difusion
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