Nuevas estrategias de participacion de
los alumnos mediante el uso de Podcast

Introduccion y Contexto

Este proyecto se ha llevado a cabo en la asignatura “Women in Science”, incluida en la oferta de Cursos de Humanidades para
estudiantes de grado en diferentes ingenierias impartidas en la Escuela Politecnica Superior, y para estudiantes internacionales de la C3IS
(78% y 22% de matriculados en la asignatura, respectivamente). Consiste en ofrecer a los estudiantes un modo alternativo de

participacion, distinto a la tradicional exposicion de trabajos en clase, que siguen utilizando parte de los alumnos de la asignatura.

La importancia del proyecto radica en:
* Ofrecer a los estudiantes oportunidades innovadoras de participacion.
* Permitir a los estudiantes expresarse de una manera diferente y conocer mejor a otros companeros.

« Desaturar las sesiones de exposicion de trabajos en clase, que suelen requerir 3 clases de 100 minutos.
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En el presente proyecto, el podcast se ha utilizado para que los estudiantes respondieran a las siguientes preguntas:

“Cual fue tu motivacion para estudiar el grado que has elegido? / Cual fue tu motivacion para elegir la asighatura 'Women in Science’? /
Hay alguna cientifica (en tu familia o que hayas conocido mediante noticias, libros, peliculas, etc.) que te haya impactado hasta ahora? /
Como crees que se podria aumentar la visibilidad de las mujeres en categorias STEM?”

Se puede usar el podcast para que los alumnos respondan preguntas especificas, como en este proyecto, o para llevar a cabo un
debate sobre temas relacionados con la asignatura, para que presenten un trabajo de clase, para que se entrevisten entre ellos, etc.
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https://www.adobe.com/es/express/
https://www.videvo.net/royalty-free-music-track/plain-folks/230799/#rs=audio-title
https://www.audacityteam.org/
https://clipchamp.com/es/
https://drive.google.com/drive/folders/1kDV-PtRunvhGWbpn6Uln8BJJYv6Hqbdc?usp=drive_link
https://drive.google.com/drive/folders/1kDV-PtRunvhGWbpn6Uln8BJJYv6Hqbdc?usp=drive_link

Valoracion Competencial

Con el tin de vincular los Proyectos de Innovacion Docente con el marco competencial de reterencia
europeo, DigCompEdu, por tavor, senala a continuacion, resaltando en negrita o subrayado, aquellas
competencias que han tenido un impacto mayor en el desarrollo de tu PID.
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