Aprendizaje Colaborativo en Procesado de

Imagen Biomedica

IntrOdUCCién Implementacion: Este proyecto ha

sido principalmente aplicado sobre el
proyecto final de la asignatura de
Procesamiento de Imagenes
Biomedicas para el registro de
imagenes de pulmones a traves de
meéetodos clasicos y de tecnicas
avanzadas de aprendizaje profundo.

Objetivo. Integrar  metodologias
colaborativas y herramientas
avanzadas para promover un
aprendizaje activo y mejorar Ias
habilidades tecnicas y colaborativas de
los estudiantes.

_ | Esta Implementacion pretende
fs!gnaturg._ Prqc;gsamlento de promover el aprendizaje colaborativo a
magenes blomedicas traves ofc herramientas ofc

&%} 24 estudiantes seguimientos de proyecto (Weights &

Biases).

Desarrollo Resultados

Entorno colaborativo Wei ghts & Biases Evaluacion en encuestas:

76.0% valoran como util o muy
R per subject util las herramientas utilizadas

Visualizacion

ax 100% valoran como util o muy
util el entorno colaborativo

4

100411 58min 3s Vé“g 100% valoran como muy utiles
las habilidades adquiridas

100445 51min 22s
100445 59min 35s

Reporting Evaluacion por comparacion:

Registration in Thoracic CT scans

def function(a, b, ¢, d, wandb_flag = False): moving image fixed image
e = a+b+c+d .
if wandb_flag:
wandb.log({"result of e": e})
return e
result = function(1,2,3,4,wandb_flag=True)

Estudiantes

" jupyter @ python

Ap I i Cac i 6 n Curzgt;2/23

Adaptable a multiples disciplinas: Los metodos v
herramientas utilizados pueden ajustarse para enriquecer la
ensenanza en diversas areas academicas.

Estudiantes

Promocion del aprendizaje activo: Fomenta un enfoque mas
practico y colaborativo en el proceso educativo.

| @ &

Herramientas de seguimiento de proyectos: Utilizacion de Notas
plataformas digitales para documentar y analizar el progreso de Curso 23/24
los experimentos en tiempo real.

o

Se puede observar como la distribucion
de las calificaciones se transforma
hacia una distribucion mas equilibrada.

Coordinacion del Proyecto: Caterina Fuster-Barcelo / Arrate Munoz-Barrutia | = imamunozb@ing.uc3m.es
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Valoracion Competencial

Con el fin de vincular los Proyectos de Innovacion Docente con el marco competencial de
referencia europeo, DigCompEdu, por favor, senala a continuacion, resaltando en
negrita o subrayado, aquellas competencias que han tenido un impacto mayor en el
desarrollo de tu PID.

COMPROMISO RECURSOS ENSENANZA'Y
PROFESIONAL DIGITALES APRENDIZAJE
Comupica.cion Seleccionar Ensenanza
organizacional

Colaboracion Crear y modificar Guia

profesional

Gestionar, proteger,

compartir Aprendizaje colaborativo

Practica reflexiva

Formacion digital Aprendizaje auto-dirigido

EVALUACIONY EMPODERAR A LOS FACILITAR LA
RETROALIMENTACION ESTUDIANTES COMPETENCIA DIGITAL
DE LOS ESTUDIANTES
. Accesibilidad e
Estrategias de lusion B
evaluacién Informacion
Analizar evidencia leerenc!ac1q|:| y
personalizacion Comunicacion
Retrgglimglntacion Y Participacion
planificacion activa Creacion
. Uso responsable
EDUCACION
ABIERTA
| | | Solucion de problemas
Licencias abiertas en
recursos educativos
Practicas educativas abiertas
Publicacion en revistas
cientificas abiertas
Indica a continuacion:
Linea 1: Nuevas formas de presentacion de materiales educativos Linea 5: Aprendizaje-Servicio (ApS)

X

Linea 2: Nuevas estrategias para la participacidon de los alumnos X Linea 6: Aprendizaje Activo en Docencia Digital (AADD)

Linea 3: Nuevas formas de evaluar

X

Linea 7: Proyectos que involucren el uso de herramientas
Linea 4: Nuevas metodologias educativas de Inteligencia Artificial generativa

X

- Si X No [ - El equipo docente acepta que la informacién proporcionada pueda
ser utilizada por UC3M Digital para su difusion




