Reclutando a GitHub Copilot
como ayudante para el desarrollo agil
en astrodinamica
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Coordinacion del Proyecto: Mario Merino Martinez

46

Desarrollo de 1 guia
de usuario y una
sesion informativa

con Q&A
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Contexto

¢, En que consiste este proyecto de
innovacion educativa?

Introducir el uso critico de la IA GitHub
Copilot como asistente en la elaboracion
de los codigos numeéricos para resolver
problemas en la asignatura de Vehiculos
Espaciales y Dinamica Orbital.

¢, Por qué es importante?
1. Permite explorar la utilizacion

responsable de la |A en el proceso
de docencia/aprendizaje

2. El estudiante descubre y valora
criticamente herramientas y distintas
soluciones a un problema.

3. Sele libera para que se centre en
comprender el alto nivel y las
implicaciones de lo que esta
realizando.

4. Permite establecer objetivos mas
ambiclosos en la asignatura, ya que
se reduce el tiempo de desarrollo.

Aumento de |a nota
media del grupo en los
trabajos evaluables

Desarrollo

1

Asignatura del
Grado en Ingenieria
Aeroespacial
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Entrevistas y autoinformes de
los alumnos para evaluar el
iImpacto del proyecto

Fases:

1.

Instalacion de herramientas
necesarias y creacion de manual de
USO

Sesion informativa colectiva con
Q&A y discusion critica de la IA 'y su
aplicacion responsable

Supervision del uso de lalAen ©
sesiones en aula de informatica

Entrevista con estudiantes y
autoinforme de valoracion de los
estudiantes

Resultados

Ha mejorado la media de la evaluacion continua, en la que necesariamente se ha reducido
el peso de la implementacion y se ha aumentado el del analisis. El impacto en la adquisicion
de competencias es positivo. Se observan 3 grupos de estudiantes diferenciados:

Quienes usan la |A eficientemente para tareas basicas rutinarias (E.g. rotaciones,
plots), y para obterner primeras versiones de funciones

Un grupo que la uso unicamente para corregir bugs en sus propios codigos.
Aquellos que la usan “para todo un poco’, con menos atencion critica, no siempre con

1.

2.
3.

buenos resultados.
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Estudiantes en
la cohorte

de los estudiantes
reconoce haber

2 0/0 integrado el uso de la IA

en los trabajos siguiendo
las Indicaciones

Buena comprension de
capacidades, limitaciones,
e Implicaciones del uso de
|a A en el aprendizaje por
parte del estudiante

Aplicacion
Esta experiencia puede servir de guia
al profesorado de asignaturas que
requieran el desarrollo de codigo

numerico, para su valoracion del uso de
la A en la docencia.

Se observa que los estudiantes ya son
conocedores (y usuarios) de la IA; hemos
de decidir si normalizar su uso o no, bajo
que directrices de ética y responsabilidad,
y con qué impacto

Desprendemos que se ha de modificar el
modo de evaluacion, minorando el peso
de la mera implementacion de codigo
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Valoracion Competencial

Con el fin de vincular los Proyectos de Innovacion Docente con el marco competencial de
referencia europeo, DigCompEdu, por favor, senala a continuacion, resaltando en
negrita o subrayado, aquellas competencias que han tenido un impacto mayor en el
desarrollo de tu PID.

COMPROMISO
PROFESIONAL

Comunicacion
organizacional

Colaboracion
profesional

Practica reflexiva

Formacion digital

EVALUACION Y
RETROALIMENTACION

Estrategias de
evaluacion

Analizar evidencia

Retroalimentacion y
planificacion

RECURSOS
DIGITALES

Seleccionar

Crear y modificar

Gestionar,
proteger, compartir

EMPODERAR A LOS
ESTUDIANTES

Accesibilidad e
inclusion

Diferenciacion y
personalizacion

Participacion
activa

ENSENANZA Y
APRENDIZAJE

Ensenanza

Guia

Aprendizaje colaborativo

Aprendizaje auto-dirigido

FACILITAR LA
COMPETENCIA DIGITAL
DE LOS ESTUDIANTES

Informacion

Comunicacion

Creacion

, Uso responsable
EDUCACION

ABIERTA

. . . Solucién de problemas
Licencias abiertas en

recursos educativos
Practicas educativas abiertas

Publicacion en revistas
cientificas abiertas

Indica a continuacion:

Linea 1: Nuevas formas de presentacion de materiales educativos Linea 5: Aprendizaje-Servicio (ApS)
Linea 2: Nuevas estrategias para la participacidn de los alumnos Linea 6: Aprendizaje Activo en Docencia Digital (AADD)

Linea 3: Nuevas formas de evaluar

X Linea 7: Proyectos que involucren el uso de herramientas
de Inteligencia Artificial generativa

Linea 4: Nuevas metodologias educativas

- Si X No O - El equipo docente acepta que la informacion proporcionada pueda
ser utilizada por UC3M Digital para su difusion
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