ClipClass

Coordinacion del Proyecto: Antonio de Amescua

Contexto

¢, En queé consiste este
proyecto de innovacion

educativa?

En lograr que los estudiantes trabajen
colaborativamente para que expliquen
los conceptos teodricos de la asignatura:
generando videos digitales propios,
compartiendolos con todos los
companeros de clase, y valorando los
contenidos con el resto de los
companeros.

¢, Por qué es importante este
proyecto?

Lograr una cultura de clase digital,
donde los estudiantes trabajen

colaborativamente y de manera
activa para aprender los conceptos

teoricos de una materia.

Desarrollo

¢,Como se ha desarrollado el

proyecto?

Se ha asignado trabajos consistentes
en realizar videos en Instagram para
explicarlos conceptos teoricos de la
asignatura: Gestion de Proyectos de

Ingenieria del Master de Ingenieria
Informatica.

1. Fase 1: en ficha Evaluacién Continua

vy Syllabus (trabajos y fechas de
entrega).

2. Fase 2: en Aula Global, para cada

Trabajo (descripcion y guia para los
estudiantes para planificar, organizar

y desarrollar los contenidos).
3. Fase3:en Instagram (publicacion,

visualizacion en clase y valoracion de

los trabajos de cada grupo).

Si necesitas adjuntar informacion adicional enlazala

(opcional)

NDICADOR

(Valor sobre 5) - [DigCompEdu]

Aplicacion

¢, Como otros docentes
pueden aplicar esta
experiencia? ;Como otros
companeros/as pueden
mejorar su practica docente
atendiendo a los resultados
de este proyecto?

Proyecto de Innovacion Docente 2024

OPORTUNIDAD: En aquellas materias
donde los estudiantes no les gusta
estudiar los conceptos teoricos por ser

extensa o complicada.

LIMITACION: Se requiere que el
profesor sea experto en generar videos
digitales pedagogicos para saber guiar a
los estudiantes en su proceso.


https://docs.google.com/document/d/1C7NP1ckRGTOXGBaxie_34B9GeOHg_SCZ/edit?usp=share_link&ouid=114397255180790027285&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1C7NP1ckRGTOXGBaxie_34B9GeOHg_SCZ/edit?usp=share_link&ouid=114397255180790027285&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1C7NP1ckRGTOXGBaxie_34B9GeOHg_SCZ/edit?usp=share_link&ouid=114397255180790027285&rtpof=true&sd=true

Valoracion Competencial

Con el fin de vincular los Proyectos de Innovacion Docente con el marco competencial de
referencia europeo, DigCompEdu, por favor, senala a continuacion, resaltando en
negrita o subrayado, aquellas competencias que han tenido un impacto mayor en el
desarrollo de tu PID.

COMPROMISO RECURSOS ENSENANZA Y
PROFESIONAL DIGITALES APRENDIZAJE
Comupica.cion Seleccionar Ensenanza
organizacional

Colaboracion Crear y modificar Guia

profesional

Gestionar,
proteger, compartir

Prictica reflexiva Aprendizaje colaborativo

Formacion digital Aprendizaje auto-dirigido

FACILITAR LA

EVALUACION Y EMPODERAR A LOS

RETROALIMENTACION ESTUDIANTES COMPETENCIA DIGITAL
DE LOS ESTUDIANTES
. . Accesibilidad e
Estrategias de evaluacion . . B
inclusion Informacion
Analizar evidencia leerenc!acpl:n y
personalizacion Comunicacién
Retroalimentacion y Particinacion
e P
planificacion activa Creacion

, Uso responsable
EDUCACION

ABIERTA

. . . Solucion de problemas
Licencias abiertas en

recursos educativos
Practicas educativas abiertas

Publicacion en revistas
cientificas abiertas

Indica a continuacion:

Linea 1: Nuevas formas de presentacion de materiales educativos Linea 5: Aprendizaje-Servicio (ApS)
X Linea 2: Nuevas estrategias para la participacidon de los alumnos Linea 6: Aprendizaje Activo en Docencia Digital (AADD)

Linea 3: Nuevas formas de evaluar

Linea 7: Proyectos que involucren el uso de herramientas
Linea 4: Nuevas metodologias educativas de Inteligencia Artificial generativa

- Si X No O - El equipo docente acepta que la informacion proporcionada pueda
ser utilizada por UC3M Digital para su difusion



