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Contexto
¿En qué consiste este 
proyecto de innovación 
educativa?
En lograr que los estudiantes trabajen 
colaborativamente para que expliquen 
los conceptos teóricos de la asignatura: 
generando vídeos digitales propios, 
compartiéndolos con todos los 
compañeros de clase, y valorando los 
contenidos con el resto de los 
compañeros. 

¿Por qué es importante este 
proyecto?
Lograr una cultura de clase digital, 
donde los estudiantes trabajen 
colaborativamente y de manera 
activa para aprender los conceptos 
teóricos de una materia.

Desarrollo

Proyecto de Innovación Docente 2024

Coordinación del Proyecto: Antonio de Amescua

He disfrutado 
desarrollando videos 
docentes sobre contenido 
teórico del curso

He aprendido a valorar el 
esfuerzo y la creatividad de otros 
contenidos digitales visuales He trabajado 

colaborativamente con 
mis compañeros del 
grupo

Me ha servido para 
aprender el contenido 
teórico del curso

He disfrutado viendo 
el vídeo final 
producido en la clase

He aprendido a sintetizar 
información, estructurar 
una comunicación y 
contarla pedagógicamente

INDICADOR
(Valor sobre 5) - [DigCompEdu]

He aprendido a utilizar 
herramientas digitales para 
comunicar, colaborar y co-
crear vídeos pedagógicos

¿Cómo se ha desarrollado el 
proyecto?
Se ha asignado trabajos consistentes 
en realizar vídeos en Instagram para 
explicarlos conceptos teóricos de la 
asignatura: Gestión de Proyectos de 
Ingeniería del Máster de Ingeniería 
Informática.

1. Fase 1: en ficha Evaluación Continua 
y Syllabus (trabajos y fechas de 
entrega).

2. Fase 2: en Aula Global, para cada 
Trabajo (descripción y guía para los 
estudiantes para planificar, organizar 
y desarrollar los contenidos).

3. Fase 3: en Instagram (publicación, 
visualización en clase y valoración de 
los trabajos de cada grupo).

Aplicación
¿Cómo otros docentes 
pueden aplicar esta 
experiencia? ¿Cómo otros 
compañeros/as pueden 
mejorar su práctica docente 
atendiendo a los resultados 
de este proyecto? 

• OPORTUNIDAD: En aquellas materias 
donde los estudiantes no les gusta 
estudiar los conceptos teóricos por ser 

extensa o complicada.

• LIMITACIÓN: Se requiere que el 
profesor sea experto en generar videos 
digitales pedagógicos para saber guiar a 
los estudiantes en su proceso.

Si necesitas adjuntar información adicional enlázala aquí (opcional)

APRENDIZAJE 

COLABORATIVO

(4,32) – [3.3]

CREACIÓN 

CONTENIDOS 

DIGITALES

(4,26) – [6.3]

COMUNICACIÓN 

DIGITAL

(4,11) – [6.2]

ESTUDIANTES 

COMPROMETIDOS DE 

MANERA ACTIVA

(4,09) – [5.3]

Me ha servido para 
desarrollar el 
pensamiento profundo 
y la expresión creativa

Me ha servido 
para saber aplicar 
los contenidos 
teóricos .

https://docs.google.com/document/d/1C7NP1ckRGTOXGBaxie_34B9GeOHg_SCZ/edit?usp=share_link&ouid=114397255180790027285&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1C7NP1ckRGTOXGBaxie_34B9GeOHg_SCZ/edit?usp=share_link&ouid=114397255180790027285&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1C7NP1ckRGTOXGBaxie_34B9GeOHg_SCZ/edit?usp=share_link&ouid=114397255180790027285&rtpof=true&sd=true


COMPROMISO 

PROFESIONAL
1

Comunicación

organizacional
1.1

Colaboración 

profesional
1.2

Práctica reflexiva1.3

Formación digital1.4

RECURSOS 

DIGITALES
2

Seleccionar2.1

Crear y modificar2.2

Gestionar, 

proteger, compartir
2.3

ENSEÑANZA Y 

APRENDIZAJE
3

Enseñanza3.1

Guía3.2

Aprendizaje colaborativo3.3

Aprendizaje auto-dirigido3.4

EMPODERAR A LOS 

ESTUDIANTES
5

Accesibilidad e

inclusión
5.1

Diferenciación y

personalización
5.2

Participación 

activa
5.3

EVALUACIÓN Y

RETROALIMENTACIÓN 
4

Estrategias de evaluación4.1

Analizar evidencia4.2

Retroalimentación y 

planificación
4.3

FACILITAR LA 

COMPETENCIA DIGITAL 

DE LOS ESTUDIANTES

6

Información6.1

Comunicación6.2

Creación6.3

Uso responsable6.4

Solución de problemas6.5

Valoración Competencial

Sí X No ☐ - El equipo docente acepta que la información proporcionada pueda
ser utilizada por UC3M Digital para su difusión

EDUCACIÓN 

ABIERTA
7

Licencias abiertas en 

recursos educativos
7.1

Prácticas educativas abiertas7.2

Publicación en revistas 

científicas abiertas
7.3

Con el fin de vincular los Proyectos de Innovación Docente con el marco competencial de 

referencia europeo, DigCompEdu, por favor, señala a continuación, resaltando en 

negrita o subrayado, aquellas competencias que han tenido un impacto mayor en el 

desarrollo de tu PID.

☐ Línea 5: Aprendizaje-Servicio (ApS)☐ Línea 1: Nuevas formas de presentación de materiales educativos

X Línea 2: Nuevas estrategias para la participación de los alumnos

☐ Línea 3: Nuevas formas de evaluar

☐ Línea 4: Nuevas metodologías educativas

Indica a continuación:

☐ Línea 6: Aprendizaje Activo en Docencia Digital (AADD)

☐ Línea 7: Proyectos que involucren el uso de herramientas 
de Inteligencia Artificial generativa


