Incentivando el aprendizaje del alumno mediante la
coordinacion horizontal de asignaturas en el ambito de
aprendizaje antomatico

Introduccién y Contexto

La idea de este proyecto es proponer un proyecto transversal que sirva como nexo de union entre los contenidos
de las asignaturas Machine Learning, Deep Learning y Natural Language Processing dentro del master en Machine
Learning for Health. Para ello, se propondra a los alumnos resolver un problema de aprendizaje donde comiencen
utilizando técnicas basicas de aprendizaje automatico y segin amplien sus conocimientos en el resto de las
asignaturas vayan incorporandolo a la resolucion del mismo problema.

Este planteamiento permitira a los alumnos ver la cohesion existente entre las diferentes asignaturas y comprobar

como evolucionan sus conocimientos, capacidades y habilidades a lo largo del master. Ademas, esperamos motivar
el trabajo en grupo, el aprendizaje colaborativo y conseguir una mejora en el aprendizaje del alumno.
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Valoracion Competencial

Con el fin de vincular los Proyectos de Innovacion Docente con el marco competencial de
referencia europeo, DigCompEdu, por favor, sefiala a continuacion, resaltando en
negrita o subrayado, aquellas competencias que han tenido un impacto mayor en el

desarrollo de tu PID.
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Solucion de problemas
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