Libretas interactivas con soporte de
varios lenguajes de programacion en
comunicaciones y computacion cuantica

Contexto

e Introduccion a las comunicaciones y computacion cuantica:

Asignatura optativa comun a todos los grados de la rama de telecomunicaciones: Estudiantes con varias
trayectorias, soltura en distintos lenguajes de programacion, y diferente nivel de habilidades matematicas.

e ;En queé consiste el proyecto?
Implementacion de los ejemplos, originalmente en lenguaje matematico, en una serie de libretas interactivas
(Jupyter Notebooks) desarrolladas en dos lenguajes de programacion diferentes (Octave/Matlab y Python).

e ;Por qué es importante este proyecto?
Permite adaptar la asighatura al contexto particular de cada estudiante, facilitando el aprendizaje.

Desarrollo del Proyecto

1. Ejemplos en lenguaje matematico 2. Libretas en Matlab/Octave y Python
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Ejemplos y libretas disponibles en: https://www.tsc.uc3m.es/~gvazquez/intro-cuantica/

Resultados
Libretas interactivas integradas en el Encuesta de uso de las libretas interactivas:
material docente wooclap

https://www.tsc.uc3m.es/~gvazquez/intro-cuantica/

FRECUENCIA LENGUAJE PLATAFORMA

Aprendizaje adaptado
- Menos preguntas de implementacion.
- Foco en los conceptos y contenido.

Valoracion del proyecto
- Entender mejor los conceptos matematicos:
- Resolucion de ejercicios y tareas:
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Plataforma encuesta: Wooclap, al ritmo de los participantes. Muestra: 15 estudiantes. Fecha extraccion datos: 21/05/2024

Aplicacion y conclusiones

;Como pueden aplicar esta experiencia otros docentes?

Para estudiantes con diferentes trayectorias y conocimientos: diversificar los recursos educativos y presentacion
del material para que cada estudiante pueda adaptar el aprendizaje a sus circunstancias particulares.

Jupyter Notebooks con varios kernels: plataforma JupyterHub UC3M soporta Octave y Python (entre otros)
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Valoracion Competencial

Con el fin de vincular los Proyectos de Innovacion Docente con el marco competencial de
referencia europeo, DigCompEdu, por favor, senala a continuacion, resaltando en
negrita o subrayado, aquellas competencias que han tenido un impacto mayor en el
desarrollo de tu PID.

COMPROMISO RECURSOS ENSENANZA Y
PROFESIONAL DIGITALES APRENDIZAJE

Comunicacion

. . Seleccionar Ensefianza
organizacional

Colaboracion

Srofesional Crear y modificar Guia

Gestionar,

Practica reflexiva broteger, compartir Aprendizaje colaborativo

Formacion digital Aprendizaje auto-dirigido

EVALUACION Y EMPODERAR A LOS FACILITAR LA

RETROALIMENTACION ESTUDIANTES COMPETENCIA DIGITAL
DE LOS ESTUDIANTES

Accesibilidad e

Estrategias de evaluacion . . ,
S inclusion Informacion

Diferenciacion y

Analizar evidencia .,
personalizacion comunicacion

Retroalimentacion y

o Participacion activa
planificacion P Creacion

, Uso responsable
EDUCACION

ABIERTA

. . . Solucion de problemas
Licencias abiertas en

recursos educativos

Practicas educativas abiertas

Publicacion en revistas
cientificas abiertas

Indica a continuacion:

Linea 1: Nuevas formas de presentacion de materiales educativos Linea 5: Aprendizaje-Servicio (ApS)
Linea 2: Nuevas estrategias para la participacién de los alumnos Linea 6: Aprendizaje Activo en Docencia Digital (AADD)
Linea 3: Nuevas formas de evaluar Linea 7: Proyectos que involucren el uso de herramientas
Linea 4: Nuevas metodologias educativas de Inteligencia Artificial generativa

- Si X1 No - El equipo docente acepta que la informacién proporcionada pueda
ser utilizada por UC3M Digital para su difusion
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