L ransmedia Historytelling: Narrar la
pistoria en el siglo X X1

Introduccion y Contexto

e ;En qué consiste este proyecto de innovacion educativa?

El estudiantado de la asignatura History of Spain del grado de periodismo debian hacer un proyecto transmedia en grupos centrado en un tema
historico, en el que desarrollasen una web a modo de articulo (producto cero), dos expansiones virtuales (podcast -egohistoria- y canal de
twitter -recomendaciones de productos culturales) y dos fisico-virtuales (exposicion virtual -imagenes fisicas- y tour historico en Google maps)

e ;Por qué es importante este proyecto?
Los aspectos mas importantes es el trabajo en la alfabetizacion multimedia y el desarrollo de un relato historico adaptado a narrativas mas

cercanas al lenguaje periodistico. Finalmente, al ser un trabajo realizado en ingles, los grupos podian demostrar su capacidad de expresarse
adecuadamente en este idioma.

Desarrollo del Proyecto

e ;Como se ha desarrollado el proyecto?
Describe brevemente los pasos que se han seguido o las etapas que han tenido lugar en la ejecucion del proyecto.

1. Fase Primera 2. Fase Segunda 3. Fase Tercera

Eleccion de un tema historico por Desarrollo del proyecto siguiendo un Exposicion de los resultados

grupos. Estos temas, asi como la calendario cuatrimestral, incluyendo obtenidos frente al grupo de iguales
bibliografia, eran ofertados por la sesiones practicas dedicadas a este y evaluacion por pares entre los
docente. Explicacion docente del proyecto. Una de las sesiones miembros del grupo

desarrollo del proyecto, asi como la dedicadas a usar ChatGPT para

inclusion de ChatGPT para buscar buscar informacion

informacion.

Resultados

- « + 90 % ha optado por la evaluacion
continua

« +90% ha obtenido en la evaluacion
docente una puntuacion superior a superado la
1,5 puntos sobre 2. evaluacion continua

Evaluacidon continua con éXitO
»  +90 % ha superado la evaluacion

continua

Mas del 90 % ha

Aplicacion

Utilizacion de

Adaptacion de los diferentes

conocimientos

lenguajes cercanos
al contexto del
alumnado

historicos al relato
periodistico

;Como otros docentes pueden aplicar esta experiencia? ;CoOmo otros companeros/as pueden mejorar su
practica docente atendiendo a los resultados de este proyecto? Este método puede aplicarse a cualquier
disciplina humanistica para trabajar contenidos curriculares y transversales. Ademas, se otorga al
alumnado el protagonismo y se fomenta el aprender haciendo.

Si necesitas adjuntar informacion adicional enlazala aqui

Universidad Coordinacion del Proyecto: Erika Tiburcio

ucodm | Carlos |.|| Moreno |
de Madrid Proyecto de Innovacion Docente 2024


https://drive.google.com/file/d/1OXvu5ZWgY7xybq21iuBmgO0pQzcJklqQ/view?usp=drive_link

Valoracion Competencial

Con el fin de vincular los Proyectos de Innovacion Docente con el marco competencial de
referencia europeo, DigCompEdu, por favor, senala a continuacion, resaltando en
negrita o subrayado, aquellas competencias que han tenido un impacto mayor en el
desarrollo de tu PID.

RECURSOS ENSENANZA Y
DIGITALES APRENDIZAJE

Comupicag on Seleccionar Ensefanza

organizacional

Colabqracién Crear y modificar Guia

profesional

, Gestionar, L :

Practica reflexiva proteger, Aprendizaje colaborativo

compartir

Formacion digital Aprendizaje auto-dirigido

FACILITAR LA
COMPETENCIA DIGITAL

EVALUACION Y
RETROALIMENTACION

EMPODERAR A LOS

ESTUDIANTES
DE LOS ESTUDIANTES

Estrategias de Accesibilidad e
evaluacion inclusion Informacion
Analizar evidencia Diferenciacion y S

personalizacion Comunicacion
Retroalimentacion Particinacion
y planificaCi()n activa p Creacién

, Uso responsable
EDUCACION

ABIERTA

. . . Solucion de problemas
Licencias abiertas en

recursos educativos
Practicas educativas abiertas

Publicacion en revistas
cientificas abiertas

Indica a continuacion:

Linea 1: Nuevas formas de presentacidon de materiales educativos Linea 5: Aprendizaje-Servicio (ApS)
X Linea 2: Nuevas estrategias para la participacion de los alumnos Linea 6: Aprendizaje Activo en Docencia Digital (AADD)

X Linea 3: Nuevas formas de evaluar

Linea 7: Proyectos que involucren el uso de herramientas
X Linea 4: Nuevas metodologias educativas de Inteligencia Artificial generativa

- Si X No - El equipo docente acepta que la informacion proporcionada pueda
ser utilizada por UC3M Digital para su difusion
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