Libro de problemas 2.0

UUUUUU L (f) Complete la hoja Excel que se enlaza a continuacién para comprobar los resultados de los
nsirumentaCin ectronca |. Frollemas ¥ ejercicios
apartados anteriores:

Eenieria en lemnoglas ustriales
PROBLEMA 1(Errores) . X
Un sensor de fuerza basado en un puente de Wheatstone y realizado en un circuito integrado Enlace d I|b|"0 EXCEL pa ra completar
proporciona una sefial de tensidn v de la forma:
v=F, ¢-J

Debe definir las casilla siguientes:
(1)
L I 4 Fari07
Donde:

o e [—1000N, 1000/V], fuerza a medir {mensurando).

s F, = 1V, tensidn de alimentacidn del puente.

o & =1-107 N factor de ganancia del sensor.

=1, factor de fabricacidn del se

e Hoja "Apartado a)": defina las casillas B9:B209 para obtener la curva de calibracién.

. Py nsor.
s ot s e d a6 s — Casilla H3: defina el error de no linealidad de la caracteristica va en funcidn de los
e Libro de problemas convencional, con reultades de f columns B
ecursos adicionales para autoaprendizaje o v | p—
recur 1cion par u prendizaj ST T © Enlace a libro EXCEL completada §
D . . l d - f A ) o nealzads e produce o manor e do o naslad e
° OS ve rS] Ones COn nlve eS e ]n O rm aC] On * e Consdere s curia hneaizsda aus roduce o menor xrr de no nesidad
° ° ° Complete |a hl:::]a E:H:EI que se enlaza a continuacidn para comprobar los resultados de los
enunC]adOS y enunC]adOS COn SOlUC]OneS e e (c) Compruebe el resultado del apartado anterior utilizando el fichero de simulacién cuyo enlace
. 7 7 . . . » Hoja Apartado 3" defia s casiles BB200 pary cone 13 e cltracion. aparece a continuacién. Abra el fichero, ejecute la simulacién y compruebe el resultado
® GeneraC] On aUtomat] Ca de laS Ve rS] Ones ' EJ%::::?E@E;{d:ia;E:;Zﬁ?:nst;:sec;n:";?:ntnener 2 sahal correspondiente 2 Ia analizando las formas de onda resultado dela simulacién.
— Columna "va": defina las casillas C9:C209 para cbtener la sefial correspondiente a la

» Las soluciones incluyen elementos adicionales coma@ i

pregunta y como elemento de comprobacion: hojas Enlace a fichero do simulacion LTSpice J 84
de calculo, simulaciones y videos Solucién:

e ;Por que es importante este proyecto?

* (Centrado en el trabajo individual del alumnado, aunque puede resolverse
en grupo

« Conexion entre problemas académicos, problemas mas reales y practica

» Se puede reutilizar material (basado en latex) EreTTe—

Desarrollo

e ;Como se ha desarrollado el proyecto?
Describe brevemente los pasos que se han seguido o las etapas
que han tenido lugar en la ejecucion del proyecto.

Elaboracion del material Puesta a disposicion del Evaluacion de uso
material (solo C.Extra.)

RESULTADOS

APLICACION

Se puede utilizar el procedimiento de
generacion del libro e integracion de
materiales en cualquier asignatura, pero se
debe generar el material especificamente en
cada caso.

* Se ha generado una primera version del
Libro de Problemas 2.0, disponible solo
para los alumnos de convocatoria
extraordinaria
No se ha podido probar en grupos
completos de la asignatura desde el
principio en su formato final, sino que se
han utilizado parte de los elementos por
separado
Se incorporara a la evaluacion continua del
curso 23/24

Se puede reutilizar material anterior (latex)

O Este proyecto puede ayudar a
reflexionar sobre la adaptacion
I_I de herramientas
convencionales (libro de
problemas) y el enfoque al

trabajo personal del alumno

Coordinacion del Proyecto: Pablo Zumel

ucom




Valoracion Competencial

Con el fin de vincular los Proyectos de Innovacion Docente con el marco
competencial de referencia europeo, DigCompEdu, por favor, senala a
continuacion, resaltando en negrita, aquellas competencias que han tenido un
impacto mayor en el desarrollo de tu PID.

COMPROMISO RECURSOS ENSENANZA'Y
PROFESIONAL DIGITALES APRENDIZAJE
Comupica;ion Seleccionar Ensenanza
organizacional

Colaboracion Crear y modificar Guia

profesional

Gestionar, proteger,

Practica reflexiva Aprendizaje colaborativo

compartir
Formacion digital Aprendizaje auto-dirigido
EVALUACIONY EMPODERAR A LOS FACILITAR LA
RETROALIMENTACION ESTUDIANTES COMPETENCIA DIGITAL

DE LOS ESTUDIANTES
. L Accesibilidad e

Estrategias de evaluacion . - B

inclusion Informacion

Diferenciacion y

Analizar evidencia L
personalizacion

Comunicacion

Retroalimentacion

R Participacion
y planificacion activa Creacion
, Uso responsable
EDUCACION
ABIERTA
. . . Solucion de problemas
Licencias abiertas en
recursos educativos
Practicas educativas abiertas
Publicacion en revistas
cientificas abiertas
Indica a continuacion:
l Linea 1: Nuevas formas de presentacion de materiales educativos Linea 4: Nuevas metodologias educativas
Linea 2: Nuevas estrategias para la participacién de los alumnos Linea 5: Aprendizaje-Servicio (ApS)
Linea 3: Nuevas formas de evaluar Linea 6: Proyectos de Aprendizaje Activo en Docencia

Digital (AADD)

- SidJ No l - El equipo docente acepta que la informacién proporcionada pueda
ser utilizada por UC3M Digital para su difusion




