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System Engineering process Illustration via 
performance real-time target machine

Desarrollo

1. Presentar los conceptos teóricos de forma 
rápida y concisa.

2. Concentrar la mayor parte de la clase en la 
implementación de los contenidos.

Introducción
● Asignatura
Elementos de Software Crítico (Primer curso MUIA).
● Descripción/Motivación
Mostrar la aplicación práctica del proceso de la ingeniera de sistemas para el diseño 
e implementación mediante software de un sistema embarcado crítico. El 
aprendizaje de los procesos de ingeniería de sistemas y de software mediante la 
implementación de casos prácticos se presenta como la mejor herramienta para su 
aprendizaje.
● Objetivos
1. Mejorar la comprensión de los procesos de ingeniería.
2. Correcta ejecución de los casos de estudio propuestos en clase. 

El ciclo de vida de desarrollo de software 
para garantizar la correcta 
implementación de un sistema crítico 
comprende varios procesos que son 
descritos durante el desarrollo de la 
asignatura: gestión de requisitos, diseño 
de arquitectura y de componentes, 
implementación y verificación.

• Indicador objetivo 1:  % Alumos aptos 
Continuous evaluation.

• Indicador  objetivo 2:  % ejercicios 
completados de media por alumno.

RESULTADOS
APLICACIÓN

Si necesitas adjuntar información adicional enlázala aquí (opcional)

Objetivo 1

91 %

Objetivo 2

85 %

Proceso de 
Verificación

Proceso de
Implementación e 

Integración

Proceso de
Diseño de Arquitectura 

y de Componentes

Proceso de
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COMPROMISO 
PROFESIONAL1

Comunicación
organizacional

1.1

Colaboración 
profesional

1.2

Práctica reflexiva1.3

Formación digital1.4

RECURSOS 
DIGITALES2

Seleccionar2.1

Crear y modificar2.2

Gestionar, proteger, 
compartir

2.3

ENSEÑANZA Y 
APRENDIZAJE3

Enseñanza3.1

Guía3.2

Aprendizaje colaborativo3.3

Aprendizaje auto-dirigido3.4

EMPODERAR A LOS 
ESTUDIANTES5

Accesibilidad e
inclusión

5.1

Diferenciación y
personalización

5.2

Participación 
activa

5.3

EVALUACIÓN Y
RETROALIMENTACIÓN 4

Estrategias de evaluación4.1

Analizar evidencia4.2

Retroalimentación y 
planificación

4.3

FACILITAR LA 
COMPETENCIA DIGITAL 
DE LOS ESTUDIANTES

6

Información6.1

Comunicación6.2

Creación6.3

Uso responsable6.4

Solución de problemas6.5

Valoración Competencial

Sí X No ☐ - El equipo docente acepta que la información proporcionada pueda
ser utilizada por UC3M Digital para su difusión

EDUCACIÓN 
ABIERTA7

Licencias abiertas en 
recursos educativos

7.1

Prácticas educativas abiertas7.2

Publicación en revistas 
científicas abiertas7.3

Con el fin de vincular los Proyectos de Innovación Docente con el marco 
competencial de referencia europeo, DigCompEdu, por favor, señala a 
continuación, resaltando en negrita, aquellas competencias que han tenido un 
impacto mayor en el desarrollo de tu PID.

☐ Línea 5: Aprendizaje-Servicio (ApS)
☐ Línea 1: Nuevas formas de presentación de materiales educativos
X Línea 2: Nuevas estrategias para la participación de los alumnos
☐ Línea 3: Nuevas formas de evaluar

X Línea 4: Nuevas metodologías educativas

Indica a continuación:

☐ Línea 6: Proyectos de Aprendizaje Activo en Docencia 
Digital (AADD)


