Desarrollo de materiales multimedia para el aprendizaje de
estrategias de optimizacion en los mercados y redes eléctricas.

Equipo: Julio Usaola y M. Angeles Moreno
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Introduccion
e En este proyecto de innovacion educativa se han desarrollado Grado en Ingenieria de la Energia
materiales educativos de caracter multimedia para formentar el Regulation of energy systems and cost-benefit
aprendizaje autonomo teorico-practico en tres asignaturas de grado y analysis (CBA)

master. Los objetivos principales son:

1. Facilitar el aprendizaje de conceptos complejos relativos a la
optimizacion economica de los sistemas de energia electrica.

2. Mejorar el sistema de evaluacion y la evaluacion por pares.

Grado en Ingenieria Electrica
Regulacion de Sistemas Electricos (RSE)

Master en Energias Renovables en Sistemas

Electricos
e El proyecto es importante porque pone en el centro al estudiante, Las energias renovables en los mercados de
facilitando que el proceso de aprendizaje sea mas personalizado. electricidad (ME)
Archivo de codigo en vivo de Matlab (RSE):
Practicas de optimizacion y precios zonales Trabajo pais UE
Energy Martkets (Contenido tedtico y practico— ejemplos) (Rubricay Taller AG)
(Contenido tedrico, actividades de autoevaluacion, . -
SFhomagopenidoemens ) —
Resultados y Aplicacid
Indicadores para el primer objetivo: Indicador para el segundo objetivo:
1.1. Indice de aprobados en convocatoria ordinaria 2.1. Calificaciones de la comparacion de
1.2. Media de calificaciones obtenidas en dicha convocatoria evaluaciones
1.3. Satisfaccion de los estudiantes con la docencia
Indicador 1.7 Indicador 1.2 Indicador 1.3 Indicador 2.7
Se busca obtener un mayor nimero Una mejor asimilacion de conceptos La s:atisfaccién d? los estudigntes Se busca tener en cuenta una
de estudiantes que siguen la facilitara buenos resultados en la S€ra mayor si entlendgn mejor los hipotética evaluacion
e\l/aluacién continua y un mayor e.valliacién continua y el examen Copc§ptos y ver; la apllic::acmn absolutamente justa mediante la
nimero de .aprob.ado.s en la fmal. — S€ espera un aumento en la practica para otros sectores. comparacion con la mejor
convocatoria ordinaria. media de calificaciones. | satisfaccién global con la evatuacjc:)n. S ﬁsbcc,)ncor??nge’ éa
./ : ignatura (-0,28 puntos sobre 5) evaluacion se habria realizado de
| % de “presentados” (-3%) T Nota de evaluacion continua asignatur: . =atl ,
* % de “aprobados” (+12%) (+1,93 puntos sobre 10)  Dedicacion a la asignatura forma.adecuad.a.y la rubrica habria
cumplido su mision.
T Nota de evaluacidn continua | Satisfaccion global con la
T % de “presentados” (+9%) (+0,66 puntos sobre 10) asignatura (-0,21 puntos sobre 5) Maxima calificacion en las
1 % de “aprobados” (-7%) ) | o | T Dedicacion a la asignatura evaluaciones = homogeneidad en
(*) El examen final no ha incluido los contenidos los criterios.

objeto del proyecto y no se incluye esta nota.

La experiencia puede extenderse facilmente a otras asignaturas, bien desarrollando codigo en vivo de Matlab adaptado a
los contenidos de cada asignatura o textos multimedia en la herramienta eXelLearning, o incluso reutilizando parte de los
materiales desarrollados. Sin embargo, a la vista de los resultados obtenidos no se puede asegurar que este tipo de materiales
permita mejorar la practica docente, porque su utilizacion depende en buena medida de la voluntad de los estudiantes.
Nuestro proposito es seguir elaborando material con este formato, a pesar de haber encontrado algunas dificultades.

Informacion adicional enlazada aqui (acceso a los recursos desarrollados).
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https://drive.google.com/drive/folders/1jOOKRiDg8zBXAoLaoY07PJLmhWzcx8qw?usp=sharing

Valoracion Competencial

Con el fin de vincular los Proyectos de Innovacion Docente con el marco
competencial de referencia europeo, DigCompEdu, por favor, senala a
continuacion, resaltando en negrita, aquellas competencias que han tenido un
impacto mayor en el desarrollo de tu PID.

COMPROMISO RECURSOS ENSENANZA'Y
PROFESIONAL DIGITALES APRENDIZAJE
Comu.nica.cion Seleccionar Ensenanza
organizacional

Colaboracion Crear y modificar Guia

profesional

Gestionar, proteger,

Practica reflexiva Aprendizaje colaborativo

compartir
Formacion digital Aprendizaje auto-dirigido
EVALUACIONY EMPODERAR A LOS FACILITAR LA
RETROALIMENTACION ESTUDIANTES COMPETENCIA DIGITAL

DE LOS ESTUDIANTES
. Accesibilidad e

Estrategias de . . B

inclusion Informacion

evaluacion
Diferenciacion y

Analizar evidencia L
personalizacion

Comunicacion

Retroalimentacion y

e Participacion
planificacion activa Creacion
, Uso responsable
EDUCACION
ABIERTA
| | | Solucion de problemas
Licencias abiertas en
recursos educativos
Practicas educativas abiertas
Publicacion en revistas
cientificas abiertas
Indica a continuacion:
Linea 1: Nuevas formas de presentacion de materiales educativos Linea 4: Nuevas metodologias educativas
Linea 2: Nuevas estrategias para la participacién de los alumnos Linea 5: Aprendizaje-Servicio (ApS)
Linea 3: Nuevas formas de evaluar Linea 6: Proyectos de Aprendizaje Activo en Docencia

Digital (AADD)
- Si B No O - El equipo docente acepta que la informacién proporcionada pueda
ser utilizada por UC3M Digital para su difusion




