Abprendizage coogperativo basado en

Droyectos de sistenaas de mstyuentacion

Introduccion y Contexto

e Cada equipo (5 estudiantes) realiza trabajo cooperativo y resuelve un alto desafio; ej. H2020 Clean Sky
Respondemos a H2020-CS2-CFP11-2020-01 topic JT1-C52- 2020-CFP11-LPA-01-88: Microphone MEMS WTT/FT
Aplicado en Instrumentacion Electronica y Optoelectronica del Master en Ingenieria de Telecomunicacion.

El producto final es un diseno completo, listo para ser desarrollado por terceros.

e Motivamos al estudiante, tabaja en equipo, colabora dentro y fuera del grupo, participa y aprende mas
Implementan en el laboratorio con tecnologia disponible y proyectan sobre tecnologia emergente.

Desarrollo del Proyecto

e Resolvemos problemas acotados, practicamos en el laboratorio y disefiamos la solucion al desafio
Una linea tematica comun (ej. microfonos MEMS para aeroacustica) y pasos evolutivos en complejidad
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1. Trabajos / Assighments 2. Laboratorio / Lab project 3. Reto de diseno / Challenge

Dos trabajos individuales con foro de Estructura competitiva / colaborativa Estructura de grupo de investigacion

discusion para responder cuestiones Por parejas y puesta comun en el Establecen roles y colaboran.

practicas de un problema acotado. equipo. Integracion com(n al final. Proponen un disefio que responde al

- El primero presenta magnitudes y Practican en el laboratorio con un alto desafio con nuevas tecnologias.

practica metodos. problema a escala del gran desafio, Realizan un unico informe con su

- El segundo aborda versiones evaluando limites de la tecnologia propuesta

avanzadas y cuestiones complejas. disponible y practicando con las Defensa con presentacion / video

- Identificar expertos y realimentar herramientas nuevas (LabVIEW). Autoevaluacion y sintesis
Resultados

Mas estudiantes llegan al final
- La desilusion de mitad de curso

convertida en auto-motivacion

Mejores resultados Asistencia ala segunda Notas >4/6,5 # Colaboraciones
o 7 . I ter-
Mejores notas de evaluacion continua vy parte def curso ETRTERES
mejor calidad de los trabajos / videos
Trabajo cooperativo en equipo
- Aprendizaje mas eficiente, capacidad 94
de generalizar, originalidad
Mayor colaboracion inter-grupos
A licacién # videos Originalidad / Comunicacion:
p innovacion # Tutorias / foro

Desafio Practica Colabora

El desafio motiva y la respuesta al desafio en equipo pone andamios para aprender todos

Explorar un tema con metodo y en profundidad nos da herramientas para abordar todo el temario. Practico
en grupos heterogéneos de estudiantes. Probado con master y en proyecto para ultimo curso de grado.

Algunos documentos ejemplo sobre las fases

Universidad Coordinacion del Proyecto: José Antonio Garcia Souto

ucom | Carloslil
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https://ec.europa.eu/info/funding-tenders/opportunities/docs/cap/h2020/jti-cs2-2020-cfp11-air-01-46/1882607-cs2-cfp11-q_a_r3_en.pdf
https://drive.google.com/open?id=1TV1F0YID6ZIjMh5ATIjtWyl29eiqqMXb&usp=drive_fs

Valoracion Competencial

Con el fin de vincular los Proyectos de Innovacion Docente con el marco
competencial de referencia europeo, DigCompEdu, por favor, senala a
continuacion, resaltando en negrita, aquellas competencias que han tenido un
impacto mayor en el desarrollo de tu PID.

COMPROMISO RECURSOS ENSENANZA'Y
PROFESIONAL DIGITALES APRENDIZAJE
Comu!\icaf:ién Seleccionar Ensenanza
organizacional

Colaboracion Crear y modificar Guia

profesional

Gestionar, proteger,

Practica reflexiva Aprendizaje colaborativo

compartir
Formacion digital Aprendizaje auto-dirigido
EVALUACION Y EMPODERAR A LOS FACILITAR LA
RETROALIMENTACION ESTUDIANTES COMPETENCIA DIGITAL
DE LOS ESTUDIANTES
: Accesibilidad e
Estrategias de - lusion N
evaluacion Informacion
Analizar evidencia leerenc!acu?r’\ y
personalizacion Comunicacion
Retroqll.mer.\Facmn Participacion
y planificacion activa Creacion
, Uso responsable
EDUCACION
ABIERTA
. . . Solucion de problemas
Licencias abiertas en
recursos educativos
Practicas educativas abiertas
Publicacion en revistas
cientificas abiertas
Indica a continuacion:
Linea 1: Nuevas formas de presentacion de materiales educativos Linea 4: Nuevas metodologias educativas
Linea 2: Nuevas estrategias para la participacion de los alumnos Linea 5: Aprendizaje-Servicio (ApS)
Linea 3: Nuevas formas de evaluar Linea 6: Proyectos de Aprendizaje Activo en Docencia
Digital (AADD)

- Si X1 No [ - El equipo docente acepta que la informacion proporcionada pueda
ser utilizada por UC3M Digital para su difusion



