Incorporacion de Dash como herramienta para los Proyectos Finales: creacidn
de dashboards para visualizacién de resultados y evaluacion cooperativa

Introduccion y Contexto

e ;En qué consiste este proyecto de innovacion educativa?
- Inclusion de Dash como herramienta de visualizacion. Creacion de un cuadro de mandos como parte del Proyecto
Final de la Asighatura
- Evaluacion por pares, a partir de videos compartidos por estudiantes de manera voluntaria
- Aplicaciones del Machine Learning (Grado en Ing. Y Ciencia de Datos) y Trat. Datos (M. U. Ing. Telecomunicacion)
e ;Por que es importante este proyecto?
- La visualizacion efectiva de resultados es una competencia fundamental de los ingenieros y cientificos de datos

- Fomentar la cooperacion entre estudiantes, y la presentacion efectiva de resultados
- Evaluacion por pares

Desarrollo del Proyecto

1. Fase Primera: Presentacion 3. Fase Tercera: Evaluacion

2. Fase Segunda: Proyecto Final

Presentacion de Dash en una sesion de

grupo reducido

Realizacion de un tutorial de Dash,
incluyendo un miniproyecto y la
puesta en marcha de una pequena

Seleccion de un dataset propio para la
realizacion del Proyecto Final
Implementacion de un cuadro de mandos
cumpliendo los requisitos establecidos

Profesores: Cuadro de Mando
Profesores: Presentacion oral
Profesores: Calidad de la
implementacion

Y Documentacion
aplicacion web

Elaboracion de los requisitos para el
proyecto final y de las condiciones

> elaborado.
para la evaluacion

Resultados

) - Implementacion del cuadro de mandos: 100%
- Creacion de videos: 55-60 % grupos

) - Evaluacion por pares: ~60%

N 2 3

B 4

15 B 1 (completely disagree)

10

(opcional) Grabacion de un video
presentando el cuadro de mandos

B 5 (completely agree)

Estudiantes: Evaluacion por pares en
base al video compartido
Estudiantes: Evaluacion del Proyecto
de Innovacion docente

Rate the following tools that allow data visualization based on their ease of use, power, versatility...

Dash is perceived as more powerful and
versatile tan other alternative
visualization tolos

B 1 (lessvalue) M 2 3 B4 M 5 (highest)

R A

Matplotlib Seaborn

A majority of students agree that using
Dash is a good addition to the course

Good participation in presentation videos

| consider that the content dedicated to
data visualization in the degree (so far)
IS sufficient

| believe that data visualization is a
fundamental element in the skills that a
data scientist must have.

Aplicacion

positively value the use of Dash within

and peer review reflects good reception
by the students

the subject

- Seria positivo incrementar el uso de herramientas “novedosas” de visualizacion de resultados en otras asignaturas

- Muchos alumnos perciben un uso insuficiente de dichas herramientas en el G en Ciencia e Ing. De Datos

- El uso ”exploratorio” de la evaluacion por pares incremento la participacion de los estudiantes. Conveniencia de
que dicha evaluacion reporte “puntos extra” para una buena recepcion por parte del estudiantes.
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Valoracion Competencial

Con el fin de vincular los Proyectos de Innovacion Docente con el marco
competencial de referencia europeo, DigCompEdu, por favor, senala a
continuacion, resaltando en negrita, aquellas competencias que han tenido un
impacto mayor en el desarrollo de tu PID.

COMPROMISO RECURSOS ENSENANZA'Y
PROFESIONAL DIGITALES APRENDIZAJE
Comunica; 1on Seleccionar Ensenanza
organizacional

Colaboracion Crear y modificar Guia

profesional

Gestionar, proteger,

Practica reflexiva Aprendizaje colaborativo

compartir
Formacion digital Aprendizaje auto-dirigido
EVALUACIONY EMPODERAR A LOS FACILITAR LA
RETROALIMENTACION ESTUDIANTES COMPETENCIA DIGITAL
DE LOS ESTUDIANTES
. L Accesibilidad e
Estrategias de evaluacion . . N
inclusion Informacion
Analizar evidencia leerenc!acpn’w y
personalizacion Comunicacion
Retrge.alim.e,ntacion y Participacion activa
planificacion Creacion

, Uso responsable
EDUCACION

ABIERTA
Solucion de problemas

Licencias abiertas en
recursos educativos

Practicas educativas abiertas

Publicacion en revistas
cientificas abiertas

Indica a continuacion:

Linea 1: Nuevas formas de presentacion de materiales educativos X Linea 4: Nuevas metodologias educativas

Linea 2: Nuevas estrategias para la participacion de los alumnos Linea 5: Aprendizaje-Servicio (ApS)

Linea 3: Nuevas formas de evaluar Linea 6: Proyectos de Aprendizaje Activo en Docencia
Digital (AADD)

- Si X No [ - El equipo docente acepta que la informacion proporcionada pueda
ser utilizada por UC3M Digital para su difusion



