Revision por pates aplicado al aprendizaje de
Fundamentos de Ingenieria Eléctrica

Introduccion

e ;En qué consiste este proyecto de innovacion educativa?

Los alumnos realizan 3 videos resolviendo un ejercicio asignado por cada una de las tres partes de la asignatura que, una vez
entregado, es revisado y evaluado por 3 companeros de clase siguiendo un procedimiento de revision ciega por pares. En total a
lo largo del curso, cada alumno se enfrentara a 12 tipos de problemas distintos (3 a resolver en sus videos y 9 a revisar)
cubriendo una parte significativa del contenido de esta asighatura.

e ;Por que es importante este proyecto?

Es fundamental que el alumnado mantenga una rutina de estudio semanal, el contenido de esta asignatura es acumulativo y cada
sesion hace uso de los metodos aprendidos en lecciones pasadas. Si los estudiantes no la siguen, en pocas semanas son incapaces
de enfrentarse a los ejercicios propuestos en clase, limitandose a copiar la resolucion de los ejercicios hechos en pizarra y
perdiendo la motivacion. El principal objetivo de este proyecto es fomentar una rutina de trabajo continua que permita
maximizar el aprovecho de las sesiones de clase y mejorar los resultados academicos. Asimismo, este proyecto aumentara la
motivacion y participacion de los estudiantes, su empoderamiento al ser responsables de evaluar a sus companeros, y mejorara
sus competencias digitales haciendo uso de nuevas estrategias pedagogicas de aprendizaje colectivo.

Desarrollo

e ;Como se ha desarrollado el proyecto?
A lo largo del semestre se han organizado 3 entregas, una por cada parte de la asignatura, a traves de la tarea taller de aula global.

1. Elaboracion del video 2. Revision por pares del video 3. Evaluacion y resultados
El estudiante realiza un video Cada estudiante visualiza sus 3 videos El profesor supervisa las revisiones
resolviendo su ejercicio asignado y asignados de forma aleatoria que han por pares, penaliza a los alumnos
explicando de forma detallada los sido elaborados por sus companeros Yy, que han realizado una revision
métodos y ecuaciones utilizadas los evalUa utilizando un cuestionario injusta y, posteriormente publica los
para su resolucion. tipo rubrica en el que puede anadir comentarios de los revisores con sus
comentarios adicionales. calificaciones correspondientes.

Resultados, Conclusiones y Aplicacion

Distribucion de calificaciones en oEl rendimiento y motivacion de los estudiantes ha aumentado significativamente
examenes de ev. continua en comparacion con cursos anteriores. Asimismo, la asistencia y participacion en

. . clase y el numero de tutorias solicitadas ha aumentado exponencialmente.
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eLa evaluacion realizada por parte de los estudiantes a las tareas de sus
companeros ha sido extremadamente fiable; la desviacion en relacion a la
otorgada por el profesorado ha sido minina, salvo excepciones. Simplemente
supervisando que no haya una gran discrepancia entre las calificaciones otorgadas

0 | por los 3 revisores, se puede confiar en la calificacion otorgada, sin que el
Suspenso Aprobado Notable Sobresaliente
CALIFICACION ALFANUMERICA profesor tenga que evaluar.

eEste proyecto podria ser de aplicacion con un minimo esfuerzo a cualquier tipo
de asignhatura haciendo uso de la herramienta taller de Aula Global. Para la
evaluacion por pares y, con el objeto de conseguir una desviacion minima entre la
calificacion otorgada por estudiantes y profesor, es muy recomendable definir un
cuestionario tipo rubrica en el que cada item se describa de forma muy detallada.
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Valoracion Competencial

Con el fin de vincular los Proyectos de Innovacion Docente con el marco
competencial de referencia europeo, DigCompEdu, por favor, senala a
continuacion, resaltando en negrita, aquellas competencias que han tenido un
impacto mayor en el desarrollo de tu PID.

RECURSOS ENSENANZA'Y
DIGITALES APRENDIZAJE
Comu.nica.ci()n Seleccionar Ensenanza
organizacional
Colaboracion Crear y modificar Guia

profesional

Gestionar, o .
Practica reflexiva proteger, Aprendizaje colaborativo
compartir
Formacion digital Aprendizaje auto-dirigido
EVALUACIONY EMPODERAR A LOS FACILITAR LA
RETROALIMENTACION ESTUDIANTES COMPETENCIA DIGITAL

DE LOS ESTUDIANTES

Estrategias de Accesibilidad e

9 inclusion i -
evaluacion Informacion
. . . Diferenciacion y
Analizar evidencia . -,
personalizacion Comunicacién
Retroagll.mer.nyacmn Participacion
y planificacion activa Creacion

, Uso responsable
EDUCACION

ABIERTA
Solucion de problemas

Licencias abiertas en
recursos educativos

Practicas educativas abiertas

Publicacion en revistas
cientificas abiertas

Indica a continuacion:

PLinea 1: Nuevas formas de presentacion de materiales educativos

¥ Linea 4: Nuevas metodologias educativas

RLinea 2: Nuevas estrategias para la participacion de los alumnos Linea 5: Aprendizaje-Servicio (ApS)

xLinea 3: Nuevas formas de evaluar 8L|'nea 6: Proyectos de Aprendizaje Activo en Docencia
Digital (AADD)

- Si ® No - El equipo docente acepta que la informacién proporcionada pueda
ser utilizada por UC3M Digital para su difusion
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