Fipped laboratory work para practicas
de redes multimedia

Introduccion y Contexto

e ;En qué consiste este proyecto de innovacion educativa?

Este proyecto usa el enfoque “flipped classroom” para las practicas: los estudiantes han realizado las practicas en casa (usando
softwares desarrollado a tal efecto) y luego han analizado los resultados en la universidad.

e ;Por qué es importante este proyecto?
Transforma las practicas de redes multimedia: permite a los estudiantes realizar experimentos en casa y analizar los resultados
en la universidad, fomentando un aprendizaje mas interactivo y reduciendo la presion de la evaluacion en el laboratorio.

Desarrollo del Proyecto

e ;Como se ha desarrollado el proyecto?
El proyecto se ha desarrollado en estas fases

Resultados

¢Cuales han sido los resultados
del proyecto? ;Qué indicadores
de mejora del aprendizaje ha
obtenido?

Se han mejorado fundamentalmente

dos métricas, la nota media de la parte

de laboratorio y la nota media de las Nota media en la Nota media en las
encuestas parte de laboratorio encuestas

Aplicacion

Implementacion
Software

Analisis Discusion

¢{Como otros docentes pueden aplicar esta experiencia? ;C6mo otros compafneros/as pueden mejorar su
practica docente atendiendo a los resultados de este proyecto?

Los buenos resultados obtenidos motiva a que otros docentes apliquen esta experiencia, adoptando el enfoque de "flipped laboratory work" en sus asignaturas. Es necesario
disefiar recursos y actividades para que los estudiantes realicen experimentos en casa y luego analicen los resultados en clase. Resulta muy provechoso desarrollar

software o utilizar herramientas existentes que permitan la experimentacion remota. Se facilita la interaccion entre estudiantes y profesores durante las sesiones en el
aula, y mejorar el apoyo conceptual y la discusion critica de los resultados.
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Valoracion Competencial

Con el fin de vincular los Proyectos de Innovacion Docente con el marco
competencial de referencia europeo, DigCompEdu, por favor, senala a
continuacion, resaltando en negrita, aquellas competencias que han tenido un
impacto mayor en el desarrollo de tu PID.

COMPROMISO
PROFESIONAL

Comunicacion
organizacional

Colaboracion
profesional

Practica reflexiva

Formacion digital

EVALUACIONY
RETROALIMENTACION

Estrategias de evaluacion

Analizar
evidencia

Retroalimentacion y
planificacion

RECURSOS
DIGITALES

Seleccionar

Crear y modificar

Gestionar, proteger,
compartir

EMPODERAR A LOS
ESTUDIANTES

Accesibilidad e
inclusion

Diferenciacion y
personalizacion

Participacion

ENSENANZA Y
APRENDIZAJE

Ensenanza

Guia

Aprendizaje colaborativo

Aprendizaje auto-dirigido

FACILITAR LA
COMPETENCIA DIGITAL
DE LOS ESTUDIANTES

Informacion

Comunicacion

activa Creacion
. Uso responsable
EDUCACION
ABIERTA
_ _ ) Solucién de problemas
Licencias abiertas en
recursos educativos
Practicas educativas abiertas
Publicacion en revistas
cientificas abiertas
Indica a continuacion:
O Linea 1: Nuevas formas de presentacion de materiales educativos Linea 4: Nuevas metodologias educativas
[ Linea 2: Nuevas estrategias para la participacién de los alumnos [ Linea 5: Aprendizaje-Servicio (ApS)

[ Linea 6: Proyectos de Aprendizaje Activo en Docencia
Digital (AADD)

- Si No O - El equipo docente acepta que la informacién proporcionada
pueda ser utilizada por UC3M Digital para su difusion

O Linea 3: Nuevas formas de evaluar



