
Elaboración de enunciados como propuesta didáctica
Introducción y Contexto
● Propuesta y resolución de ejercicios de Teoría de Autómatas y Lenguajes Formales con aplicación

práctica.

Favorecer el aprendizaje activo.

Potenciar la implicación de los estudiantes.

Impulsar el trabajo en equipo y la toma de decisiones.

Fomentar el estudio más profundo en la materia.

● Valoración de otras propuestas a varios niveles:

Claridad y adecuación del enunciado.

Originalidad de la propuesta.

Idoneidad de la solución.

Desarrollo del Proyecto

Resultados

Aplicación

1. Fase Primera

Elaboración y entrega de una

propuesta que se ajuste a la

temática establecida (Autómatas

Finitos).

Inicio: Sesión de Laboratorio

Entrega: Plazo máximo de tres días.

2. Fase Segunda

Evaluación de las propuestas

elaboradas por otros grupos.

❖ Cada alumno evalúa una

propuesta.

❖ Cuatro evaluaciones por

propuesta.

❖ Una semana de plazo.

3. Fase Tercera

Revisión y publicación de las

califaciones.

Retroalimentación general vía Aula

Global.

Valoración de la metodología por

alumnos y profesores.

9/10 8/10

Metodología genérica aplicable a la mayoría de las clases de ejercicios.

En los próximos cursos se valorará su aplicación a asignaturas de cursos avanzados para estimar el grado 

de madurez de los estudiantes y sus capacidades frente al aprendizaje activo y el trabajo en equipo.
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Enlace a algunas de las propuestas presentadas y a la valoración del PID por parte de los estudiantes

Metodología

Valoración de los Estudiantes

Complejidad Utilidad

55%
45%

Muy Mal Mal Regular Bien Muy Bien

45%
55%

Fácil Medio Difícil

82%

9%
9%

Muy útil Utilidad Media Poco útil

Valoración de los Profesores

Idoneidad de los 
Enunciados

Calidad de las 
Soluciones

Experiencia 
General

9/10

El 100% de los alumnos repetiría la experiencia

https://drive.google.com/drive/folders/1zRZTypmIaWV48BBSAi5Ig9AqOG5M9xuP?usp=sharing


COMPROMISO 

PROFESIONAL
1

Comunicación

organizacional
1.1

Colaboración 

profesional
1.2

Práctica reflexiva1.3

Formación digital1.4

RECURSOS 

DIGITALES
2

Seleccionar2.1

Crear y modificar2.2

Gestionar, proteger, 

compartir
2.3

ENSEÑANZA Y 

APRENDIZAJE
3

Enseñanza3.1

Guía3.2

Aprendizaje colaborativo3.3

Aprendizaje auto-dirigido3.4

EMPODERAR A LOS 

ESTUDIANTES
5

Accesibilidad e

inclusión
5.1

Diferenciación y

personalización
5.2

Participación 

activa
5.3

EVALUACIÓN Y

RETROALIMENTACIÓN 
4

Estrategias de 

evaluación

4.1

Analizar evidencia4.2

Retroalimentación 

y planificación
4.3

FACILITAR LA 

COMPETENCIA DIGITAL 

DE LOS ESTUDIANTES

6

Información6.1

Comunicación6.2

Creación6.3

Uso responsable6.4

Solución de problemas6.5

Valoración Competencial

Sí X No ☐ - El equipo docente acepta que la información proporcionada pueda
ser utilizada por UC3M Digital para su difusión

EDUCACIÓN 

ABIERTA
7

Licencias abiertas en 

recursos educativos
7.1

Prácticas educativas abiertas7.2

Publicación en revistas 

científicas abiertas
7.3

Con el fin de vincular los Proyectos de Innovación Docente con el marco 

competencial de referencia europeo, DigCompEdu, por favor, señala a 

continuación, resaltando en negrita, aquellas competencias que han tenido un 

impacto mayor en el desarrollo de tu PID.

☐ Línea 5: Aprendizaje-Servicio (ApS)

☐ Línea 1: Nuevas formas de presentación de materiales educativos

X  Línea 2: Nuevas estrategias para la participación de los alumnos

☐ Línea 3: Nuevas formas de evaluar

☐ Línea 4: Nuevas metodologías educativas

Indica a continuación:

☐ Línea 6: Proyectos de Aprendizaje Activo en Docencia 
Digital (AADD)
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