Uso de platafornmaas de virtalizacion para dar saporte a docencia

ledrico/ preictica en redes y Servicios de commmicaciones
Introduccion y Contexto

El proyecto se centra en el desarrollo de un ecosistema docente para la promocion del autoaprendizaje en
asignaturas de redes y servicios de comunicaciones. Se pretende que el estudiante asimile en su metodologia
de aprendizaje el experimentar de forma practica con las tecnologias que estudia en las distintas asignaturas.

El proyecto se concreta en el desarrollo coordinado para las asignaturas propuestas de: una plataforma virtual;
ejercicios practicos sobre dicha plataforma ajustados a cada asignatura, pero accesibles a todos los
estudiantes; y otro material de soporte, como videos y guias practicas para la plataforma virtual.

Esta experiencia se ha desarrollado en Servicios Audiovisuales (Grados en Ing. Telematica y en Tecn. de
Telecomunicacion), Redes de Ordenadores (Grado en Ing. Informatica y doble Grado en Ing. Informatica y
Admin. de Empresas) y Disefio y Operacion de Redes de Comunicaciones (Master en Ing. Telecomunicacion).

Desarrollo del Proyecto

El proyecto parte de las experiencias previas realizadas en ediciones anteriores de estas asignaturas, donde se
han utilizado maquinas virtuales (MV) y emuladores de red.
Fase Primera Fase Segunda Fase Tercera
Evaluacion y seleccion de software. Desarrollo de nuevo material de Usando el soporte ofrecido por la
Creacion de MV para dar soporte a soporte para facilitar la plataforma virtual, se proponen
actividades practicas en las asignaturas. instalacion y el uso de la ejercicios y actividades practicas a los
Se parte de una imagen de MV que se ha plataforma virtual. Dicho material estudiantes. Los ejercicios son
utilizado en cursos anteriores. La MV incluye videos explicativos, especificos para cada asignatura, si
puede ser facilmente instalada en los tutoriales y FAQs. El material se bien se disefian con el proposito de
equipos portatiles de los estudiantes y en recoge en una Wiki que se pone a favorecer el proceso de
el sistema de aula virtual del Depto. de disposicion de los estudiantes autoaprendizaje del estudiante y el
Ingenieria Telematica. (publicacion online). trabajo auténomo fuera del aula.

Este proyecto ha resultado en el desarrollo de distintos recursos docentes y ha permitido la realizacion de
actividades de distinta tipologia:

a, » Wiki del proyecto, en ingles y castellano, disponible online. Incluye guias de instalacion y de uso completas
> % de la plataforma virtual, FAQ y material audiovisual de soporte al estudiante:_http://labit.lab.it.uc3m.es
= Versiones de la plataforma . .
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; % orientado a proyectos ﬁ Desempefio en actividades practicas. Nota media de
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o O 3 Practicas de laboratorio .
z3 donde se ha usado la plataforma virtual
g 3} Ejercicios practicos cortos, para complementar y consolidar los conocimientos estudiados en las clases de
teoria
Aplicacién

El uso de una plataforma virtual ha posibilitado la realizacion de actividades préctigas y ejercicios de laboratorio realistas
en aulas de teoria, y ha facilitado el proceso de autoaprendizaje y el trabajo auténomo del estudiante fuera del aula.

Ha sido instalada por la gran mayoria de los estudiantes en sus equipos; también se ha ofrecido acceso remoto a la
plataforma desde los servidores del Departamento de Ingenieria Telematica.

Nuestra experiencia indica que este tipo de plataformas representan un método viable para el desarrollo de actividades
practicas en asignaturas en las que estas se puedan realizar mediante el empleo de software

La plataforma sera utilizada en nuevas ediciones de las asignaturas involucradas, asi como en nuevas asignaturas de
- Grado y de Master (p.ej. en el nuevo Master Universitario en Tecnologias e Ingenieria Cuanticas).
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http://labit.lab.it.uc3m.es/es/home

Valoracion Competencial

Con el fin de vincular los Proyectos de Innovacion Docente con el marco
competencial de referencia europeo, DigCompEdu, por favor, senala a
continuacion, resaltando en negrita, aquellas competencias que han tenido un
impacto mayor en el desarrollo de tu PID.
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