Introduccion a la

y

Introduccion

e ;En que consiste este proyecto de innovacion educativa?
Adecuacion de datos, sodtware, contenidos y metodologia para
hacer la asignatura “Introduccion a la Econometrua” relevante para
los alumnos del grado en Filofia, Politica y Economia.

e ;Por que es importante este proyecto?

Se ha abndaonado la asignatura como reflejo del Grado en
Economia, adptandola a las necesidades de alumnos on intereses
vy necesidades distintas.

“% Saneamiento

. Educacion

\ |
i

DesarrOIIO : Mortalidad
Crecimiento

e ;Como se ha desarrollado el proyecto?

Busqueda de datos interesantes (www.poliscidata.com) 2000y |
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Repositorio de material para el curso. Meéxico

RESULTADOS APLICACION

;Como otros docentes pueden apucar esta
experiencia? ;Como otros companeros/as
pueden mejorar su practica docente
atendiendo a los resultados de este

¢ Cuales han sido los resultados obtenidos?
< Qué indicadores de mejora del aprendizaje
ha obtenido?

, / proyecto?
No se disponende los
mdicadores para este curso, pero
la participacion en clase ha
aumentado mucho respecto al 6 0 0/0

Los profesores de la

o asignatura para otros
grados pueden usar los
m materiales para sus
Cursos.

Si necesitas adjuntar informacion adicional enlazala aqui (opcional)

U c 3 m Coordinacion del Proyecto: Nombre y Apellidos info@lamnahealtcare.com

Ext:

curso anteror.
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Indicador X



http://www.poliscidata.com/

Valoracion Competencial

Con el fin de vincular los Proyectos de Innovacion Docente con el marco
competencial de referencia europeo, DigCompEdu, por favor, senala a
continuacion, resaltando en negrita, aquellas competencias que han tenido un
impacto mayor en el desarrollo de tu PID.

COMPROMISO RECURSOS ENSENANZA'Y
PROFESIONAL DIGITALES APRENDIZAJE
Comunicacion , Ensefanza
organizacional Seleccionar

Colaboracion Crear y modificar Guia

profesional

Gestionar, proteger,

Practica reflexiva Aprendizaje colaborativo

compartir
Formacion digital Aprendizaje auto-dirigido
EVALUACIONY EMPODERAR A LOS FACILITAR LA
RETROALIMENTACION ESTUDIANTES COMPETENCIA DIGITAL
DE LOS ESTUDIANTES
. . Accesibilidad e
Estrategias de evaluacion . . »
inclusion Informacion
. Diferenciacion y
Analizar ersonalizacion i
evidencia P Comunicacion
Retroalimentacion

Participacion activa

Y plamflcaClon Creacién

, Uso responsable
EDUCACION

ABIERTA
Solucion de problemas

Licencias abiertas en
recursos educativos

Practicas educativas abiertas

Publicacion en revistas
cientificas abiertas

Indica a continuacion:

X Linea 1: Nuevas formas de presentacion de materiales educativos X Linea 4: Nuevas metodologias educativas

X Linea 2: Nuevas estrategias para la participacion de los alumnos Linea 5: Aprendizaje-Servicio (ApS)

Linea 3: Nuevas formas de evaluar Linea 6: Proyectos de Aprendizaje Activo en Docencia
Digital (AADD)

- Si 0 No [ - El equipo docente acepta que la informacién proporcionada pueda
ser utilizada por UC3M Digital para su difusion



