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¢ Como se ha desarrollado el ¢, Como otros docentes
oroyecto de inno on y proy”écto? puedeﬁ aplicar esta
ucativa? Aplicado en asignatura de experiencia: 0 otros

en
cente
tados

humanidades, con un tono distendido  companeros/as
e intentando crear imagenes en clase  Mejorar su practic

que los estudiantes conservenensu  atendiendo a los r
mente para recordar conceptos. proyecto?

» Actividades en clase (debates, anto las dinamicas

Wooclaps, demostraciones...) recursos online visto

 temporal colaborativa este proyecto pueden
tribuyen a su nota) adaptarse a cualquier

e proyecto se centra en una
ignatura para ensenar la histc
de |a electronica con un enfoqu
cercano y divertido.

Por que es importante es
proyecto?
En este proyecto se ha aplicadc
uso de metodologias docentes

0 los
rante

alejadas de lo clasico: aprendiz » Trabajos finales en grupos con asignatura, pero es
cooperativo, gamificacion, debates puntuacion cruzada, evaluandose  fundamental hacer la
y demos. 0 aesign thintind los propios estudiantes entre adaptacion muy
resultados prometedores ellos. | cuidadosamente.
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Valoracion Competencial

Con el fin de vincular los Proyectos de Innovacion Docente con el marco
competencial de referencia europeo, DigCompEdu, por favor, senala a
continuacion, resaltando en negrita, aquellas competencias que han tenido un
impacto mayor en el desarrollo de tu PID.

COMPROMISO RECURSOS ENSENANZA'Y
PROFESIONAL DIGITALES APRENDIZAJE
Comupicaq’on Seleccionar Ensenanza
organizacional

Colaboracion Crear y modificar Guia

profesional

Gestionar, proteger,

Practica reflexiva Aprendizaje colaborativo

compartir
Formacion digital Aprendizaje auto-dirigido
EVALUACION Y EMPODERAR A LOS FACILITAR LA
RETROALIMENTACION ESTUDIANTES COMPETENCIA DIGITAL
DE LOS ESTUDIANTES
. y Accesibilidad e
Estrategias de evaluacion . - B
inclusion Informacion
. Diferenciacion y
Analizar ersonalizacion PRSP
evidencia P Comunicacion
Retrgghmgptacmn Y Participacion |
plan]flCaC]On activa Creacion
, Uso responsable
EDUCACION
ABIERTA
| | | Solucion de problemas
Licencias abiertas en
recursos educativos
Practicas educativas abiertas
Publicacion en revistas
cientificas abiertas
Indica a continuacion:
X Linea 1: Nuevas formas de presentacion de materiales educativos X Linea 4: Nuevas metodologias educativas
X Linea 2: Nuevas estrategias para la participacion de los alumnos Linea 5: Aprendizaje-Servicio (ApS)
X Linea 3: Nuevas formas de evaluar Linea 6: Proyectos de Aprendizaje Activo en Docencia

Digital (AADD)
- Si X No [ - El equipo docente acepta que la informacion proporcionada pueda
ser utilizada por UC3M Digital para su difusion
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