[ a clase invertida (flppped classroom) en
Mecanica de Maguinas

Introduccion y Contexto

e ;En qué consiste este proyecto de innovacion educativa?

Este proyecto pretende aplicar la metodologia docente de la clase invertida en una asignatura con una
evaluacion fundamentalmente practica, como es el caso de Mecanica de Maquinas. El objetivo principal es
aplicarlo en la clase magistral (dedicada generalmente a imparticion de conceptos tedricos), de tal forma que
se puedan aprovechar un mayor nimero de horas presenciales a la resolucion de ejercicios practicos.

e ;Por qué es importante este proyecto?

Permite aumentar el nimero de horas dedicadas a la resolucion de ejercicios, aumentando asi las
oportunidades de profundizar en el conocimiento de los conceptos tedricos pero de forma aplicada. Ademas, los
estudiantes reclaman en las encuestas mas ejercicios practicos.

Desarrollo del Proyecto

A continuacion se describen brevemente los pasos que se han seguido en la ejecucion del proyecto:

1. Previamente a la clase 2. Durante la clase presencial: 3. Evaluaciony
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para verificar comprension de + Valoracion de la participacion en
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La clase invertida puede ser aplicada en asignaturas con evaluacion fundamentalmente practica. Se debe incentivar al
estudiante para que se responsabilice de visualizar la teoria previo a la clase presencial (ej.: valoracion de dicho trabajo
auténomo en la nota final). Se ha observado que los estudiantes son mas partidarios de ese trabajo previo cuando
disponen de los contenidos teodricos en formato audiovisual (videos), mas que cuando sé6lo disponen de recursos tipo texto
o presentacion. Por ultimo, se recomienda fomentar la participacion en las encuestas para conocer la satisfaccion global
del estudiante tras la aplicacion de este tipo de proyectos.
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Valoracion Competencial

Con el fin de vincular los Proyectos de Innovacion Docente con el marco
competencial de referencia europeo, DigCompEdu, se sefalan a continuacion,
resaltando en negrita, aquellas competencias que han tenido un impacto mayor

en el desarrollo de este PID.
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Comunicacion
organizacional
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profesional

Practica reflexiva

Formacion digital
EVALUACION Y
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Indica a continuacion:

[ Linea 1: Nuevas formas de presentacion de materiales educativos
[ Linea 2: Nuevas estrategias para la participacion de los alumnos

O Linea 3: Nuevas formas de evaluar

RECURSOS
DIGITALES

Seleccionar

Crear y modificar

Gestionar, proteger,
compartir
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Accesibilidad e
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personalizacion
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ENSENANZA Y
APRENDIZAJE

Ensefanza

Guia

Aprendizaje colaborativo
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FACILITAR LA
COMPETENCIA DIGITAL
DE LOS ESTUDIANTES

Informacion

Comunicacion

Creacion

Uso responsable

Solucion de problemas

X Linea 4: Nuevas metodologias educativas
[ Linea 5: Aprendizaje-Servicio (ApS)

[ Linea 6: Proyectos de Aprendizaje Activo en Docencia

Digital (AADD)

Si X No [l - El equipo docente acepta que la informacidn proporcionada pueda
ser utilizada por UC3M Digital para su difusion



