CANAL DE YOUTUBE “MUSIC & TECHNOLOGY AT UC3M”

Introduccion 2 YouTube

¢ENn qué consiste este proyecto de innovacion educativa?

Se trata de la Integracion de la actividad interna desarrollada en la asignatura Music&Technology en canales de
acceso publico como es Youtube

¢Por que es importante este proyecto?

Da proyeccion externa de la actividad de la asignatura, integrando la actividad de los alumnos
» Antes de clase: atrae la atencion de alumnos potenciales tanto extranjeros como nacionales
* En clase: se integra con la actividad de la asignatura

* Despues de clase: se generan contenidos alrededor de la materia con alumnos o con expertoe avanzados

Desarrollo

FASE 1 FASE 2 FASE 3
» Concepcion del Proyecto * Ejecucion inicial » Estructuracion de lineas tematicas
* Propuesta * Primeras Experiencias « Crecimiento: generacion de contenidos

* Vinculacion con otras asignaturas

Resultados

https://www.youtube.com/@MusicTech.uc3m
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Suscribete, dale a la Campanita y al like!

Aplicacion

Db 1. Concepcion del Proyecto: definir aspectos
relacionados con |a asignatura, de interés

MAYO 2023 (primeras experiencias) profesional y/o personal para el alumno

+ 2 Videos publicados en colaboracién con alumnos 2. Diseno del Proyecto: definir el canal (Youtube,

. 4 Grabaciones a editar y publicar, realizadas con Podcasts, ...), ambito de los contenidos, modelos de

alumnos y ex-alumnos participacion, posibles invitados expertos,...

« 150 visualizaciones 3. Ejecucion del Proyecto: Primeras Experiencias

* 14 suscriptores

Si necesitas adjuntar informacion adicional enlazala aqui (opcional)

UC3 m Coordinacion del Proyecto: Jorge Pleite Guerra music-and-technology@uc3m.es

EXt:



https://www.youtube.com/@MusicTech.uc3m

Valoracion Competencial

Con el fin de vincular los Proyectos de Innovacion Docente con el marco
competencial de referencia europeo, DigCompEdu, por favor, senala a
continuacion, resaltando en negrita, aquellas competencias que han tenido un
impacto mayor en el desarrollo de tu PID.

COMPROMISO RECURSOS ENSENANZA'Y
PROFESIONAL DIGITALES APRENDIZAJE
Comupicaf: 1on Seleccionar Ensenanza
organizacional

Colabqracién Crear y modificar Guia
profesional

Gestionar,

proteger, compartir Aprendizaje colaborativo

Practica reflexiva

Formacion digital Aprendizaje auto-dirigido

EVALUACIONY EMPODERAR A LOS FACILITAR LA
RETROALIMENTACION ESTUDIANTES COMPETENCIA DIGITAL
DE LOS ESTUDIANTES
. . Accesibilidad e
Estrategias de evaluacion . . B
inclusion Informacion

Diferenciacion y

Analizar evidencia L
personalizacion

Comunicacion

Retroalimentacion y

planificacion Participacion activa

Creacion

, Uso responsable
EDUCACION

ABIERTA
Solucion de problemas

Licencias abiertas en
recursos educativos

Practicas educativas abiertas

Publicacion en revistas
cientificas abiertas

Indica a continuacion:

Linea 1: Nuevas formas de presentacion de materiales educativos Linea 4: Nuevas metodologias educativas

Linea 2: Nuevas estrategias para la participacion de los alumnos Linea 5: Aprendizaje-Servicio (ApS)

Linea 3: Nuevas formas de evaluar Linea 6: Proyectos de Aprendizaje Activo en Docencia
Digital (AADD)

- Si Ne - El equipo docente acepta que la informacion proporcionada pueda ser
utilizada por UC3M Digital para su difusion
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