DERECHO DEL COMERCIO INTERNACIONAL ANTE LAS CAMARAS: GRABACION DEL CONTENIDO
DOCENTE Y PUBLICACION EN PAGINAS INTERACTIVAS POR PARTE DE LOS ALUMNOS EN GRUPOS,
BASADO EN LA FLIPPED CLASSROOM Y EN EL APRENDIZAJE INTERACTIVO A TRAVES DE LA
VALORACION DE LOS PROPIOS ESTUDIANTES

Introduccion y Contexto

¢En qué consiste este proyecto de innovacién educativa?

12 Propiciar las buenas précticas docentes y la mejora de recursos didacticos, con el fin de que todos los con de estar
La asi en donde se ha i 1 n Derecho del Comercio internacional.

en 22, 32, 42 de Derecho y su pais de procedencia, estén motivados en una asignatura, a priori, complicada.

22 Potenciar el método del Flipped classroom en las clases tedricas y la participacié iva de los
variara con los resultados obtenidos al final de cada sesién.

en el proceso educativo, y la grabacién y la publicacién del contenido docente en paginas web de acceso abierto, de modo que la imparticién de la docencia

32 Estimular la implementacidn de nyevas formas de evaluar implicanda a los estudiantes

{an los sigui
Partiendo de dos hechos novedosos en la imparticion de esta asignatura en el curso 21/22:
a) que se oferta no solo en 42 de Derecho, sino en los cursos de 22, 32 y 42 de Derecho, con un nimero alto de alumnos internacionales -ambos hechos complican grandemente su imparticién-; y
b) que la imparticién ha sido la mitad presencial y la mitad online, la metodologia que se aplicaba con anterioridad no podia funcionar en ningin caso para la ensefianza de la nueva asignatura de Derecho del comercio internacional, pues la mayoria de los alumnos son de 2y 3¢ les faltaban
herramientas para poder entender con rapidez el funcionamiento de la misma, y porque al haberse impartido las clases magistrales online la comunicacion directa con el alumno s perdia en gran medida.
l objetivo es que todos los estudiantes aprendieran los elementos claves de esta asignatura de una forma sencilla, lo que me motiv a realizar esta proyecto de innovacién docente

éPor qué es importante este proyecto?

- Fomenta la interactuacion con los estudiantes, a través de nuevas formas de presentacion de la asignatura (Flipped buscando la i i6n de todos los a través de una ion entre ellos (Design thinking), segun los distintos cursos en lo que se encontraban.
- Hace accesible y visible la asignatura a través de la grabacion y la publicacion del contenido dicente en paginas virtuales de acceso piblico, motivandoles con un nuevo sistema de evaluacion de e-portafolio, donde debian sefialar todo lo realizado en cada una de las sesiones tedricas y practicas
de forma sincrona, creando una metodologia integral que supuso fomentar la i6n de todos los 4 entre si por grupos integrados por estudiantes de los distintos cursos para que pudieran ayudarse entre si.

Desarrollo del Proyecto

Resultados
- » PARTICIPACION: alta participacion
de los estudiantes

Aplicacién
El proyecto nace con vocacion de permanencia, al ser un proyecto educativo basado en el uso de las Redes sociales, muy atractivo y atrayentes para
profesores y estudiantes.

3. Fase Tercera

» Subida de los videos

» Visualizacion en clase

» Correccion por parte del profesor teniendo
en cuenta las valoraciones de los
estudiantes segun:

PARTICIPARO

Niimero de estudiantes por su
procedencia

Curso de Grado de Derecho

0o

APRENDIZAIJE: alta calidad de la
participacion
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Indicador 2 Indicador 3
APRENDIZAIJE REALIZACION DE LOS VIDEOS
v’ Total estudiantes: 100%

PARTICIPA
RON
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DIVULGACION: 100% de los

i Indicador 1
estudiantes ndicador

PARTICIPACION

éComo otros docentes pueden aplicar esta experiencia?
¢Cémo otros comparieros/as pueden mejorar su prdctica docente atendiendo a los resultados de este proyecto?

DESARROLLO ACTIVIDAD EVALUACIC

Alumnos: Coordinador de la activi

REUNION PROFESORES

Perfil de la actividad:

v'Agrupacién por departamento y/o actividad (tantas como se
quieran)

v'Determinar grupos (ej.: cada asignatura un grupo)

v'Determinar las caracteristicas de entre grupos

Cronograma:

> v’ Determinar rangos de fechas para subir las tareas
v Fecha para la entrega del informe de los profesores participantes
v Fecha para la presentacion de resultados

Universidad

Carlos |l
de Madrid

ucdm

¥'Creacién de perfiles: individuales o por grupos (segun tipo de
actividad)

¥'Comunicacién al profesor de las cuentas creadas por cada grupo

v'Entrega de foros y casos précticos

¥'Subir el e-portafolio con el resumen de todas las actividades

Profesor grupo:
v'Establecer una evaluacién entre profesor y estudiantes de los
videos publicados

Profesor responsable:
v Aceptar perfiles
v'Revisar y compartir cada publicacion
v'Guardar cada publicacién en una carpeta “Destacada”

v'Evaluar el portafol

Profesor responsable:
¥'Puntuacién alumnos
v Realizar Informe o encuesta sobre la actividad

Profesor responsable de las cuentas:
v Enviar al Coordinador/a las publicaciones

Coordinador de la actividad:
v Fijar reunién con los profesores participantes
v'Valoracién conjunta
¥ Informe final: conclusiones

Coordinacion del Proyecto: Esperanza Castellanos Ruiz
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Valoracion Competencial

Con el fin de vincular los Proyectos de Innovacion Docente con el marco competencial de
referencia europeo, DigCompEdu, por favor, sefiala a continuacion, resaltando en negrita,
aquellas competencias que han tenido un impacto mayor en el desarrollo de tu PID.

§

COMPROMISO
PROFESIONAL

Comunicacion
organizacional

Colaboracion
profesional

Practica reflexiva

Formacion digital

EVALUACION Y
RETROALIMENTACION

Estrategias de
evaluacion

Analizar evidencia

Retroalimentacion
y planificacion

EDUCACION
ABIERTA

Licencias abiertas en
recursos educativos

Practicas educativas abiertas

Publicacion en revistas

cientificas abiertas

Indica a continuacion:

RECURSOS ENSENANZA Y
DIGITALES APRENDIZAJE
Seleccionar Ensenanza
Crear y modificar Guia
Gestionar, A dizai
proteger, plrebn 1zaje
compartir colaborativo

Aprendizaje auto-dirigido

EMPODERAR A LOS FACILITAR LA
ESTUDIANTES COMPETENCIA DIGITAL

DE LOS ESTUDIANTES
Accesibilidad e

inclusién Informacion

Diferenciacion y
personalizacion Comunicacion

Participacion

activa Creacion

Uso responsable

Solucion de problemas

X Linea 1: Nuevas formas de presentacion de materiales educativos X Linea 4: Nuevas metodologias educativas
X Linea 2: Nuevas estrategias para la participacién de los alumnos [ Linea 5: Aprendizaje-Servicio (ApS)
X Linea 3: Nuevas formas de evaluar

X Linea 6: Proyectos de Aprendizaje Activo en Docencia
Digital (AADD)

Si X No [l - El equipo docente acepta que la informacidn proporcionada pueda
ser utilizada por UC3M Digital para su difusion



