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Introduccion

e :En queé consiste este proyecto de innovacion educativa?
“El Agua en la Historia de la Humanidad” venia siendo hasta la fecha una asignatura tedrica que combinaba
sesiones presencilales y online, y se evaluaba mediante la realizacion de un trabajo y la participacion de alumnos

en el foro de la asignatura.

Aprovechando las instalaciones del Campus de Colmenarejo y la cercania a algunos puntos de interés
relacionados con el agua, su uso y su tratamiento, se ha planteado una asignatura practica con actividades
interactivas. Estas actividades son evaluadas como parte de la asignatura.

e :Por qué es importante este proyecto?
Este proyecto ayuda al estudiante a poner en uso los conocimientos adquiridos en la asignatura, despertando su

interés hacia su entorno y su capacidad de analisis.

Desarrollo

e :Como se ha desarrollado el proyecto?

Se han propuesto a los alumnos que realicen actividades de identificacion
de elementos asociados con el agua en el campus de Colmenarejo y su
entorno, asi como en otros lugares.

t1 You Retweeted
Javier Carricas Cabrera @CarricasJavier - Apr 6

LOS a]_umnos deben identificar, datar Y eXplicaI la funCién del elemento @ Molino hidraulico, para el aprovechamiento de la fuer:

agua. El molino data del siglo 19 y se ubica en Aarhus,

compuesto por una rueda, también llamada turbina, ¢

elegido, mostrando el valor de los contenidos abordados en las clases. simultneamente movimiento y energia mecanics #7
Ademas tienen la opcion de compartirlos en twitter a través de la cuenta de
la universidad @IAABinstitute. Estos son los pasos que han seguido los
estudiantes:

IAABINSTITUTE

Fase 1 Fase 2 Fase 3
Indentificacion Toma de fotografia, y Publicacion en twitter
del elemento hidrico y analisis con #TACTUSAQUA
la ubicacién a @IAABinstitute

¢ Cuales han sido los resultados obtenidos?

¢Que indicadores de mejora del aprendizaje ;Como otros docentes pueden aplicar esta

1do? : : , ~
ha obtenido: experiencia? ;Como otros companeros/as
95 % Asistenciaa clase pueden mejorar su practica docente
atendiendo a los resultados de este proyecto?

90% Participacién de los alumnos '

enlasactividades nferactivas 000 El uso de actividades interactivas estimula el
M . .
U aprendizaje en estudiantes, despertando en los

Aumento del mterés por la

, alumnos la curiosidad por su entorno.
asignatura.

93 %

Participacion

Se puede 1mplantar en muchas asignaturas,
aprovechando la riqueza del entorno, vy

Los alumnos hacen propuestas

Inovadoras en clase clasificando adecuadamente los indicadores.
Aumento de la satisfaccion
Coordinacion del Proyecto: Alberto Garcia-Penas; Maria Teresa Pérez Prior . alberto.garcia.penas@uc3m.es
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Valoracion Competencial

Con el fin de vincular los Proyectos de Innovacion Docente con el marco
competencial de referencia europeo, DigCompEdu, por favor, senala a
continuacion, resaltando en negrita, aquellas competencias que han tenido un
impacto mayor en el desarrollo de tu PID.

COMPROMISO RECURSOS ENSENANZA'Y
PROFESIONAL DIGITALES APRENDIZAJE
Comu.nica.cion Seleccionar Ensenanza
organizacional

Colaboracion Crear y modificar Guia

profesional

Gestionar, proteger,

Practica reflexiva Aprendizaje colaborativo

compartir
Formacion digital Aprendizaje auto-dirigido
EVALUACIONY EMPODERAR A LOS FACILITAR LA
RETROALIMENTACION ESTUDIANTES COMPETENCIA DIGITAL

DE LOS ESTUDIANTES
. L Accesibilidad e

Estrategias de evaluacion . . B

inclusion Informacion

Diferenciacion y

Analizar evidencia L
personalizacion

Comunicacion

Retroalimentacion y

e Participacion
planificacion activa Creacion
, Uso responsable
EDUCACION
ABIERTA
| | | Solucion de problemas
Licencias abiertas en
recursos educativos
Practicas educativas abiertas
Publicacion en revistas
cientificas abiertas
Indica a continuacion:
Linea 1: Nuevas formas de presentacion de materiales educativos Linea 4: Nuevas metodologias educativas
X Linea 2: Nuevas estrategias para la participacion de los alumnos Linea 5: Aprendizaje-Servicio (ApS)
X Linea 3: Nuevas formas de evaluar Linea 6: Proyectos de Aprendizaje Activo en Docencia

Digital (AADD)
- Si x No [ - El equipo docente acepta que la informacion proporcionada pueda
ser utilizada por UC3M Digital para su difusion




