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Introduccion
e ;En qué consiste este proyecto de innovacion educativa? v devistas 4 4K
Boletin electronico sobre cine europeo, con resenas sobre o 2 e
peliculas y difusion de noticias y convocatorias.
) , . > % participacion (total personas matriculadas&
e ;Por que es importante este proyecto: 86,9 59%

Fomenta la participacion, el aprendizaje colaborativo y una
cultura audiovisual mas diversa. Incluye aspectos que

% participacion (evaluacion continua aprobada)

completan la materia y divulga iniciativas que puedan ayudar o 1 OO%
al desarrollo de los proyectos personales del alumnado.
Desarrollo
e ;Como se ha desarrollado el proyecto?
Fase 1 Fase2 Fase 3
Creaciin Prueba de concepito Valudacion

-Planificacion de la metodologia docente  =E-pltcacion.y orentacion ael alnmmado -Expervencia en entorno rear

Seleccion de la plataforma adecnada — -Fomento ae la cultura parficipativa -Larticspacion mayoritaria
N

A
. e o N N

Resultados y Aplicacion

sCuales son los resultados obtenidos? ;Qué indicadores de mejora del aprendizaje ha obtenido?

17 envios de la newsletter, 83 entradas en total (el 69,88% elaboradas por el alumnado, el 7,23% por firmas invitadas y
el 22,89% por el equipo docente) y mas de 4400 vistas. Alto grado de implicacion y participacion del alumnado (el 100%
en aquellas personas que han superado la evaluacion continua).

;Como otros docentes pueden aplicar esta experiencia? ;Como otros companeros/as pueden mejorar su practica
docente atendiendo a los resultados de este proyecto?

La newsletter puede servir para fomentar la implicacion del alumnado a partir de temas propuestos desde sus propios
intereses. Ademas, visibiliza su trabajo en una plataforma publica de opinion y aborda aspectos que van mas alla de los
contenidos impartidos en clase.

Engagernent Bilingrie Drfusion

» Alta participacion. e Armonizacion de S

- Fidelizacion e estudios bilingles * Mayor visbilizacion
implicacion del (asignatura de Cine pubica del trabajo
alumnado. Europeo / del alumnado.

* Modelado de European Cinema). * Fomento del
contenidos desde  Inclusidon de conoc1m1entc,> |
SUS propios entradas en las dos mutuo de practicas
intereses. lenguas (inglés y de clase.

castellano).

Direccion web del proyecto: https://europeancinemanow.substack.com/

Coordinacion del Proyecto: Xose Prieto Souto japsouto@hum.uc3m.es Universidad
ucdm | Carloslli
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Valoracion Competencial

Con el fin de vincular los Proyectos de Innovacion Docente con el marco
competencial de referencia europeo, DigCompEdu, por favor, senala a
continuacion, resaltando en negrita, aquellas competencias que han tenido un
impacto mayor en el desarrollo de tu PID.

COMPROMISO RECURSOS ENSENANZA'Y
PROFESIONAL DIGITALES APRENDIZAJE
Comu.nica.cién Seleccionar Ensefnanza
organizacional

Colaboracion Crear y modificar Guia

profesional

Gestionar, proteger,

Practica reflexiva Aprendizaje colaborativo

compartir
Formacion digital Aprendizaje auto-dirigido
EVALUACIONY EMPODERAR A LOS FACILITAR LA
RETROALIMENTACION ESTUDIANTES COMPETENCIA DIGITAL
DE LOS ESTUDIANTES
. L Accesibilidad e
Estrategias de evaluacion . - N
inclusion Informacion
Analizar evidencia leerenc!acpn’w Y
personalizacion Comunicacién
Retroalimentacion Particinacic "
y planificacion articipacion activa Creacion

, Uso responsable
EDUCACION

ABIERTA
Solucion de problemas

Licencias abiertas en
recursos educativos

Practicas educativas abiertas

Publicacion en revistas
cientificas abiertas

Indica a continuacion:

Linea 1: Nuevas formas de presentacion de materiales educativos Linea 4: Nuevas metodologias educativas

Linea 2: Nuevas estrategias para la participacion de los alumnos Linea 5: Aprendizaje-Servicio (ApS)
Linea 3: Nuevas formas de evaluar Linea 6: Proyectos de Aprendizaje Activo en Docencia
Digital (AADD)

- Si XI No [ - El equipo docente acepta que la informacion proporcionada pueda
ser utilizada por UC3M Digital para su difusion



