V tsualizacion y segummento del cumplinmento de los Objetos de
Desarrollo Sosternible en Esparia y la UE a lo largo del tienapo

Introduccion y Contexto

e Motivacion: Aplicacion del metodo cientifico a tema de interes social. Averiguar cual es la situacion
real del grado de cumplimiento de los ODS (Agenda 2030 de Naciones Unidas) en Espana y la UE.

e Objetivo: Desarrollo de indicadores globales para el seguimiento y visualizacion de problemas reales
y complejos, mediante tecnicas de estadistica multivariante y analisis de datos.

e Asignatura de aplicacion: TFG (modalidad general), Grado en Estadistica y Empresa.

e ;Por qué es importante este proyecto? Permite integrar los conocimientos multidisciplinares adquiridos
durante el Grado, las competencias de modelizacion y resolucion de problemas y las capacidades de
analisis, sintesis y de comunicacion escrita de las y los estudiantes.

Desarrollo del Proyecto

1. Fase Primera 2. Fase Segunda 3. Fase Tercera
Cada estudiante escoge un ODS en el Cada estudiante analiza Cada estudiante redacta y defiende su
que centrar el estudio, un territorio y estadisticamente un ODS distinto. TFG.
periodo temporal de analisis. Se construye un indicador global para

visualizar la evolucion del ODS en los Los mejores TFGs se integran en una
Se construye una base de datos territorios a lo largo del tiempo, publicacién (en abierto), bajo la
propia o en colaboracion con otros mediante tecnicas estadisticas coordinacion de las tutoras y previo
estudiantes con las variables que se multivariantes como el analisis de consentimiento de las y los estudiantes.
consideren adecuadas para medir los componentes principales, MANOVA o http://hdl.handle.net/10016/37045
ODS seleccionados. similares. _

Se estudia la relacion y evolucion del Se pone en comun el trabajo de
La busqueda de fuentes bibliograficas indicador global con respecto a otras investigacion realizado durante el
puede ser colaborativa. variables socio-economicas 0 socio- Curso.

demograficas de interes.

Resultados

- Motivacion y participacion de
los estudiantes

Aprendizaje en metodologia de 90 % 90 % 100 %
investigacion, habilidades de

trabajo en equipo, habilidades
de comunicacion de resultados

 _

Indicador 1 Indicador 2 Indicador 3

Valor UC3M, impacto social

Aplicacion

Aplicacion del método
Grupos generales de Seleccion de un tema cientifico para la Integracion de los

TFG

de interés para la evaluacion, validacion mejores TFGs en una
sociedad de hipotesis y toma de publicacion en abierto
decisiones

(multidisciplinares)

Nuestra experiencia:

Mayor motivacion de las y los estudiantes: (1) se sienten participes de un proyecto comun, (2) ven la
aplicacion de tecnicas estudiadas en el Grado a temas de interes social, (3) dan sus primeros pasos en
investigacion social. Todo ello redunda en una mejor experiencia para el profesorado.

El libro se encuentra disponible en: http://hdl.handle.net/10016/37045
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Valoracion Competencial

Con el fin de vincular los Proyectos de Innovacion Docente con el marco
competencial de referencia europeo, DigCompEdu, por favor, senala a
continuacion, resaltando en negrita, aquellas competencias que han tenido un
impacto mayor en el desarrollo de tu PID.

COMPROMISO RECURSOS ENSENANZAY
PROFESIONAL DIGITALES APRENDIZAJE
Comupica; on Seleccionar Ensenanza
organizacional
Colabqracién Crear y modificar Guia
profesional
Dracts floxi Gestionar, proteger, A diza; iab ,
ractica reflexiva compartir prendizaje colaborativo
Formacion digital Aprendizaje auto-dirigido
EVALUACIONY EMPODERAR A LOS FACILITAR LA
RETROALIMENTACION ESTUDIANTES COMPETENCIA DIGITAL
DE LOS ESTUDIANTES
. y Accesibilidad e
Estrategias de evaluacion : . »
inclusion Informacion
Analizar evidencia leerenc!acu?r’\ y
personalizacion Comunicacion
Retroafli.mer.\Facién Participacion activa
y planificacion Creacion

, Uso responsable
EDUCACION

ABIERTA
Solucion de problemas

Licencias abiertas en
recursos educativos

Practicas educativas abiertas

Publicacion en revistas
cientificas abiertas

Indica a continuacion:

Linea 1: Nuevas formas de presentacion de materiales educativos Linea 4: Nuevas metodologias educativas

Linea 2: Nuevas estrategias para la participacién de los alumnos Linea 5: Aprendizaje-Servicio (ApS)

Linea 3: Nuevas formas de evaluar Linea 6: Proyectos de Aprendizaje Activo en Docencia
Digital (AADD)

- Si 0 No - El equipo docente acepta que la informacién proporcionada pueda
ser utilizada por UC3M Digital para su difusion



