
Proyecto de Innovación Docente 2022/2023

Tecnologías Aplicadas a la Investigación III: Sistemas de Información Geográfica

Profesores: José Manuel Molina López y Raúl Moreno Izquierdo

Objetivo: Introducir la programación en Python a usuarios noveles

Herramienta usada: JupyterHub

Antes Después

Conclusiones: El proyecto ha sido un éxito porque ha conseguido motivar a los alumnos, con tan solo
2 sesiones dedicadas al mismo, estamos seguros que una dedicación del tiempo mayor impactaría en
sus conocimientos.
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El secreto del éxito: Usar una herramienta de uso intuitivo como JupyterHub

Aprendizaje de la programación en Python desde cero 
mediante el uso de metodologías de aprendizaje activo.



COMPROMISO 

PROFESIONAL
1

Comunicación

organizacional
1.1

Colaboración 

profesional
1.2

Práctica reflexiva1.3

Formación digital1.4

RECURSOS 

DIGITALES
2

Seleccionar2.1

Crear y modificar2.2

Gestionar, 

proteger, compartir
2.3

ENSEÑANZA Y 

APRENDIZAJE
3

Enseñanza3.1

Guía3.2

Aprendizaje colaborativo3.3

Aprendizaje auto-dirigido3.4

EMPODERAR A LOS 

ESTUDIANTES
5

Accesibilidad e

inclusión
5.1

Diferenciación y

personalización
5.2

Participación 

activa
5.3

EVALUACIÓN Y

RETROALIMENTACIÓN 
4

Estrategias de evaluación4.1

Analizar evidencia4.2

Retroalimentación y 

planificación
4.3

FACILITAR LA 

COMPETENCIA DIGITAL 

DE LOS ESTUDIANTES

6

Información6.1

Comunicación6.2

Creación6.3

Uso responsable6.4

Solución de problemas6.5

Valoración Competencial

Sí X No ☐ - El equipo docente acepta que la información proporcionada
pueda ser utilizada por UC3M Digital para su difusión

EDUCACIÓN 

ABIERTA
7

Licencias abiertas en 

recursos educativos
7.1

Prácticas educativas abiertas7.2

Publicación en revistas 

científicas abiertas
7.3

Con el fin de vincular los Proyectos de Innovación Docente con el marco competencial 
de referencia europeo, DigCompEdu, por favor, señala a continuación, resaltando en 
negrita, aquellas competencias que han tenido un impacto mayor en el desarrollo de tu 
PID.

☐ Línea 5: Aprendizaje-Servicio (ApS)

X  Línea 1: Nuevas formas de presentación de materiales educativos

☐ Línea 2: Nuevas estrategias para la participación de los alumnos

☐ Línea 3: Nuevas formas de evaluar

X   Línea 4: Nuevas metodologías educativas

Indica a continuación:

X  Línea 6: Proyectos de Aprendizaje Activo en Docencia 
Digital (AADD)

Aprendizaje de la programación en Python desde cero 
mediante el uso de metodologías de aprendizaje activo.
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