Proyecto de Innovacién Docente 2022/2023

Aprendizaje de la programacion en Python desde cero
mediante el uso de metodologias de aprendizaje activo.
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S Objetivo: Introducir la programacién en Python a usuarios noveles

Herramienta usada: JupyterHub

Antes Después

¢Cudl era tu nivel de Python antes de la primera clase de TAI3? ¢Cual es tu nivel de Python después de la segunda clase de practicas de TAI3?

87 respuestas 61 respuestas
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;Consideras adecuado el método del profesor para la clase de introduccién a Python? ¢Consideras adecuado el método de introduccién a Python de este proyecto?
87 respuestas 61 respuestas
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¢ Estés a favor del uso de software libre?

Python es software libre, ;Estds a favor del uso de software libre?
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¢ Crees que Python puede ser interesante en el drea de GIS?

87 respuestas . N . A
Finalmente, ;consideras (til python en el drea de GIS?
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= ¢Crees que en el futuro te apetecera estudiar proagramacion en Python por tu cuenta?
(7, 61 respuestas
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Conclusiones: El proyecto ha sido un éxito porque ha conseguido motivar a los alumnos, con tan solo
2 sesiones dedicadas al mismo, estamos seguros que una dedicacion del tiempo mayor impactaria en
sus conocimientos.
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El secreto del éxito: Usar una herramienta de uso intuitivo como JupyterHub
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Valoracion Competencial

Con el fin de vincular los Proyectos de Innovacion Docente con el marco competencial
de referencia europeo, DigCompEdu, por favor, sefiala a continuacién, resaltando en
negrita, aquellas competencias que han tenido un impacto mayor en el desarrollo de tu

PID.
COMPROMISO RECURSOS ENSENANZA Y
PROFESIONAL DIGITALES APRENDIZAJE
Comunicaq‘on Seleccionar Ensefanza
organizacional
Colaboracion Crear y modificar Guia
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profesional

Practica reflexiva

Formacion digital

EVALUACION Y
RETROALIMENTACION

Estrategias de evaluacion

Analizar evidencia

Gestionar,
proteger, compartir

EMPODERAR A LOS
ESTUDIANTES

Accesibilidad e
inclusiéon

Diferenciacion y

Aprendizaje colaborativo

Aprendizaje auto-dirigido

FACILITAR LA
COMPETENCIA DIGITAL
DE LOS ESTUDIANTES

Informacion

personalizacion Comunicacion
RetrgqllmglntaCIOn y Participacion
planificacion activa Creacion

EDUCACION
ABIERTA

Licencias abiertas en
recursos educativos

Practicas educativas abiertas

Publicacion en revistas
cientificas abiertas

Indica a continuacion:

X Linea 1: Nuevas formas de presentacion de materiales educativos
[ Linea 2: Nuevas estrategias para la participacién de los alumnos

Uso responsable

Solucion de problemas

X Linea 4: Nuevas metodologias educativas

[ Linea 5: Aprendizaje-Servicio (ApS)
X Linea 6: Proyectos de Aprendizaje Activo en Docencia
Digital (AADD)

Si X No [ - El equipo docente acepta que la informacidon proporcionada
pueda ser utilizada por UC3M Digital para su difusion

[ Linea 3: Nuevas formas de evaluar



