A dq%z.rz' Cion interactiva de conceprtos
de mmecanica cuantica ) Sus aplicaciones

Introduccion y contexto

e ;En qué consiste este proyecto de innovacion educativa?
Elaboracion de nuevos materiales (como videos o notebooks interactivos) que permitan una metodologia de aula
invertida en algunas de las sesiones de la asighatura “Introduccion a la comunicacion y la computacion cuantica”.

e ;Por que es importante este proyecto?
Este material permitira centrarse en la discusion y practica de los conceptos presentados en los nuevos materiales,
asi mejorar la interaccion con los alumnos y la adquisicion de conocimientos por los mismos.

Desarrollo del proyecto

e ;Como se ha desarrollado el proyecto?
Describe brevemente los pasos que se han seguido o las etapas que han tenido lugar en la ejecucion del proyecto.

1. Fase Primera 2. Fase Segunda 3. Fase Tercera
Traduccion de apuntes a formato Elaboracion de videos explicativos y Analisis de los resultados
GitBook: experiencias interactivas, ejemplo:

Esta fase se ha realizado de forma

https://www.tsc.uc3m.es/~gvazquez/teaching/ https://www.tsc.uc3m.es/~gvazquez/teaching/ : : :

intro-quantum/index.html intro-quantum/02-foton.html parqal, y.a que no ha S].dO POS]ble

Mol tacion de al : l > 1 h tilivado h ont realizar videos y experiencias

mp em.el.w acion de algunos ejemplLos ara,e .O se .an Uutitizado err.amlen as interactivas para todo el contenido de

y ejercicios como Jupyter Notebooks de codigo abierto como por ejemplo la asignatura

en lenguajes Python y Matlab. Sozi, OBS Studio y Shotcut.

polarizacion diagonal de uno que tenga polarizacion horizontal o vertical, ya que en cualquiera de los dos

Resu ltados casos se activaria uno de los dos detectores.

@ Notacion Bra-Ket

Aprendizaje nuevas herramientas para la
» elaboracion de materiales docentes:
Bookdown, GitBook, Jupyter Notebooks,

Sozi, edicion de video...

Mayor participacion: estudiante desarrollo una
libreria Matlab, preguntas sobre la
implementacion fisica de sistemas cuanticos...

Ver en [3Youlube

Facilidad para seguir la asighatura a ! )
distancia: estudiante de intercambio, 3
varios estudiantes en practicas... 2.3 Notacion Bra-Ket

Para poder modelar matematicamente los experimentos descritos aqui, utilizaremos el siguiente modelo

vectorial para un foton polarizado linealmente con un angulo 6:

cos(6)

Aplicacion - [z

Material Ejemplos y

GitBook Participacion

y aprendizaje

docente muy
flexible

experiencias

' k : :
(via bookdown) Interactivas

;Como pueden otros docentes aplicar esta experiencia?

La conclusion principal es que el formato GitBook es muy flexible para la elaboracion de material docente,
permitiendo incorporar en el texto ejemplos y experiencias interactivas. Existen herramientas de conversion
a partir de Latex, lo que facilita la migracion. Sin embargo, es un material dificil de integrar en Aula Global.
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Valoracion Competencial

Con el fin de vincular los Proyectos de Innovacion Docente con el marco
competencial de referencia europeo, DigCompEdu, por favor, senala a
continuacion, resaltando en negrita, aquellas competencias que han tenido un
impacto mayor en el desarrollo de tu PID.

COMPROMISO RECURSOS ENSENANZA'Y
PROFESIONAL DIGITALES APRENDIZAJE
Comu.nica.c on Seleccionar Ensefanza
organizacional

Colaboracion Crear y modificar Guia

profesional

Gestionar, o .
Practica reflexiva proteger, Aprendizaje colaborativo
compartir
Formacion digital Aprendizaje auto-dirigido
EVALUACIONY EMPODERAR A LOS FACILITAR LA
RETROALIMENTACION ESTUDIANTES COMPETENCIA DIGITAL

DE LOS ESTUDIANTES
Accesibilidad e

Estrategias de evaluacion . .
inclusion

Informacion

Diferenciacion y

Analizar evidencia L
personalizacion

Comunicacion

Retroalimentacion y

e Participacion
plamflcaClon activa Creacion
, Uso responsable
EDUCACION
ABIERTA
. . . Solucion de problemas
Licencias abiertas en
recursos educativos
Practicas educativas abiertas
Publicacion en revistas
cientificas abiertas
Indica a continuacion:
Xl Linea 1: Nuevas formas de presentacion de materiales educativos Linea 4: Nuevas metodologias educativas
[X] Linea 2: Nuevas estrategias para la participacion de los alumnos Linea 5: Aprendizaje-Servicio (ApS)
Linea 3: Nuevas formas de evaluar Linea 6: Proyectos de Aprendizaje Activo en Docencia

Digital (AADD)

- Si &¢I No O - El equipo docente acepta que la informacién proporcionada pueda
ser utilizada por UC3M Digital para su difusion
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