Wake up: por una participacion activay
colaborativa del alumno

Introduccion

® FE| proyecto de innovacion docente se ha llevado a cabo en la asignatura de “Seguridad en dispositivos méviles” (15761) del

Grado de Ingenieria Informatica. El objetivo de este proyecto de innovacion docente es doble. Por un lado, se pretende fomentar la
asistencia e incrementar la participacion e interaccion del alumnado en las clases magistrales (sesiones teodricas). Por otro lado, en
relacion de las sesiones de laboratorio, se pretende fomentar el trabajo colaborativo de forma ordenada y familiarizar al alumnado
con el control de versiones y el desarrollo de documentacion ordenada y detallada.

® E| proyecto es importante porque trata de corregir la principal deficiencia detecta en anos anteriores en la asignatura —y que a su

vez es comun en muchas otras asignaturas de la EPS-- que es la falta de motivacion del alumnado para asistir a las clases
magistrales. Por otro lado, se persigue incrementar la calidad de las sesiones del laboratorio con un mayor seguimiento y
facilitando al alumnado la adquisicion de capacidades que seran utiles luego en el desempeno de su carrera profesional

Desarrollo
€ Clases magistrales © Laboratorio

Introduccion al laboratorio
Composicion equipos de trabajo.

Presentacion del Modulo (1-1V)

Cuestionario(s) en Wooclap.

i Examen Parcial. -
Caso Practico 1y 2

= Seguimiento semanal.
= Defensa caso practico.
= Revision documentacion.

Presentacion del Modulo (V-VII)
Cuestionario(s) en Wooclap.

i Examen Final

RESULTADOS APLICACION

Coordinacion del Proyecto: Pedro Peris

U c 3 m pperis@inf.uc3m.es
Ext: 9457




Valoracion Competencial

COMPROMISO RECURSOS ENSENANZA Y
PROFESIONAL DIGITALES APRENDIZAJE
Comun.wica.c on Seleccionar Ensenanza
organizacional
Colabqracion Crear y modificar Guia
profesional
Dr 4t floxi Gestionar, proteger, A diza; iab ,
ractica reflexiva compartir prendizaje colaborativo
Formacion digital Aprendizaje auto-dirigido
EVALUACIONY EMPODERAR A LOS FACILITAR LA
RETROALIMENTACION ESTUDIANTES COMPETENCIA DIGITAL
DE LOS ESTUDIANTES
: Accesibilidad e
Estrategias de - lusion N
evaluacion Informacion
Analizar evidencia leerenc!acpn’w y
personalizacion Comunicacion
Retroa.li.mer.\Facién Participacion
Y plamflcaClon activa Creacion
, Uso responsable
EDUCACION
ABIERTA
. . . Solucion de problemas
Licencias abiertas en
recursos educativos
Practicas educativas abiertas
Publicacion en revistas
cientificas abiertas
Indica a continuacion:
Linea 1: Nuevas formas de presentacion de materiales educativos X Linea 4: Nuevas metodologias educativas
Linea 2: Nuevas estrategias para la participacion de los alumnos Linea 5: Aprendizaje-Servicio (ApS)
Linea 3: Nuevas formas de evaluar Linea 6: Proyectos de Aprendizaje Activo en Docencia

Digital (AADD)
- Si X No [ - El equipo docente acepta que la informacion proporcionada pueda
ser utilizada por UC3M Digital para su difusion




