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ACTA DE LA REUNION DE LA COMISION EVALUADORA

Fecha:
10 de julio de 2025 16:00 Sala: 8b.1.01

Hora: Lugar: Campus de Getafe Duracién: 2,5 horas

Presidida por: Carlos Santiuste Romero, Vicerrector de Grado y Calidad en los Estudios

Participantes:

Carlos Santiuste Romero, Vicerrector de Grado y Calidad en los Estudios

Ricardo Vergaz Benito, Vicerrector Adjunto para UC3M Digital

Carmen Ciller Tenreiro, Directora de la Escuela de Postgrado de Humanidades y Comunicacion, en
representacion del Vicerrector de Postgrado

Marta Garcia-Mandaloniz, Vicerrectora Adjunta de Orientacidn, en representacion de la Vicerrectora
de Estudiantes

Maria Victoria Pavon Lucero, Decana de la Facultad de Humanidades, Comunicaciéon y Documentacion
(conexidn online)

Antonio Descalzo Gonzdlez, Decano de la Facultad de Ciencias Sociales y Juridicas

César Huete Ruiz de Lira, Director de la Escuela Politécnica Superior

Alia Juez Ramos, Delegacion de Estudiantes

Raul Aguilera Ortega, Director del Servicio de Biblioteca, por UC3M Digital

Rosa Sanchez Hernandez, UC3M Digital

Teresa Boyer Lagos, UC3M Digital

ASUNTOS TRATADOS

1. CONSTITUCION DE LA COMISION DE INNOVACION DOCENTE

Una vez abierta la sesidén se informa de que el objetivo de la reunién es la valoracion de las 125
propuestas de innovacidn docente presentadas en la 239 Convocatoria de Apoyo a Experiencias de
Innovacion Docente (Curso 2025-2026).

2. VALORACION DE LOS PROYECTOS DE INNOVACION PRESENTADOS

La Unidad UC3M Digital han realizado una primera evaluaciéon de las propuestas presentadas
atendiendo a los criterios definidos en la convocatoria, en particular:

Grado de innovacion con respecto al estado actual de las tecnologias docentes en la
Universidad.

Grado de concrecion, claridad y viabilidad y adecuacion a los objetivos de la convocatoria.
Disefio de la propuesta centrandose en los aspectos que contribuyan a la resolucién de los
problemas detectados en el proceso de ensefianza-aprendizaje, incluyendo los derivados de
la nueva problematica/oportunidad debida al uso de herramientas de inteligencia artificial
generativa.

Potencial que tiene la actividad o metodologia propuesta para extenderse a otras areas
docentes y experiencias de educacion digital.

Grado de conexion con el entorno y con la resolucién de problemas reales de manera
practica.

Propuestas relacionadas con la igualdad de género y con los Objetivos de Desarrollo
Sostenible (ODS).
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La Comisidn, una vez analizadas todas las propuestas, acuerda aprobar las que responden a los
objetivos de la convocatoria y a las lineas de trabajo que prevé: nuevas estrategias para la participaciéon
del estudiantado, nuevas formas de presentacion de materiales educativos, nuevas formas de evaluar,
nuevas metodologias educativas, proyectos de Aprendizaje-Servicio, uso de herramientas de
inteligencia artificial generativa y aprendizaje basado en proyectos.

3. PROPUESTAS APROBADAS

Se acuerda aprobar las 115 propuestas recogidas en el Anexo | de la presente acta, que podrdn
continuar su desarrollo e implementacién en el marco de la convocatoria.

De acuerdo con las bases de la convocatoria, para el reconocimiento de los proyectos es necesario
que las coordinaciones presenten un informe con los resultados obtenidos. La memoria se realizara
segun el Anexo Il: Memoria final (disponible préximamente) y se enviara por correo electrénico a
uc3mdigital@uc3m.es antes del 31 de mayo de 2026.

4. APOYO DE UC3M DIGITAL Y DE LA OFICINA APRENDIZAJE-SERVICIO

Las personas que coordinan los proyectos que han marcado la linea de trabajo de Aprendizaje-Servicio
(ApS) seran contactadas por la Oficina Aprendizaje-Servicio.

Los docentes que han manifestado expresamente que necesitan apoyo de UC3M Digital deberan
contactar con esta unidad por correo electrénico a uc3mdigital@uc3m.es. También podran hacerlo
guienes, no habiéndolo consignado en la propuesta, necesiten apoyo tecnoldgico u otras formas de
asesoramiento.

La aprobacidon del proyecto no supone la concesion del apoyo y este quedara supeditado tanto a la
viabilidad de la propuesta como a la disponibilidad de las unidades mencionadas.

En cualquier caso, se realizaran exclusivamente tareas de orientacién y asesoramiento. Queda fuera
de la competencia de las unidades el desarrollo de trabajos o tareas, adquisicion de cualquier tipo de
material o disponibilidad de becarios o profesionales especificos necesarios para el despliegue del
proyecto.
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ANEXO |

PROPUESTAS APROBADAS

CHATBOTS DE APOYO AL ESTUDIANTADO CONTEXTUALIZADOS A LA ASIGNATURA DE

001 IALARIO HOYOS, CARLOS PROGRAMACION DE SISTEMAS: COMPARATIVA DE TECNOLOGIAS DE IA GENERATIVA
(GOOGLE vs. OPENAI)
. DOGMATICA PENAL EN LENGUAJE AUDIOVISUAL: LECCIONES BREVES POR Y PARA
002 RODRIGUEZ BARRUETA, ANE
ESTUDIANTES
NUEVAS ESTRATEGIAS PARA MEJORAR LA PARTICIPACION/EVALUACION DE LOS ALUMNOS
003 CELADOR ANGON, OSCAR DE MIASTER DE INVESTIGACION: INTELIGENCIA ARTIFICIAL, PRESENTACION DE MATERIALES Y
EVALUACION
, CO-CREACION DE CASOS DE ESTUDIO PARA LA DOCENCIA DE ANALISIS DE DATOS EN
004 BERMEJO TIRADO, JESUS
HUMANIDADES DIGITALES
X . IDENTIFICACION Y PROMOCION DE BUENAS PRACTICAS EN EL USO DE LA IA PARA EL ESTUDIO
005 SANCHEZ ILLAN, JUAN CARLOS . .
Y ANALISIS DE LA HISTORIA DE LA COMUNICACION SOCIAL
. INCLUSION DE NUEVAS HERRAMIENTAS COMPUTACIONALES E IA EN LOS MATERIALES
007 LOPEZ-SANTIAGO, JAVIER
EDUCATIVOS
DISENO Y UTILIZACION DE DISTINTAS HERRAMIENTAS DIGITALES Y DE LA IA EN LA
008 CRESPO MIORA, MARIA DEL CARMEN METODOLOGIA DOCENTE DE LA ASIGNATURA DERECHO DE FAMILIA Y DE SUCESIONES. FASE
1I: PROFUNDIZACION Y APLICACION AVANZADA
GAMIFICACION EN LA ASIGNATURA SISTEMAS OPERATIVOS/OPERATING SYSTEMS PARA
010 CASCAJO GARCIA, ALBERTO EVALUACION Y REFUERZO DEL NIVEL DE CONOCIMIENTO ENTRE DISTINTOS GRUPOS
DURANTE EL CURSO ACADEMICO
INNOVACION DOCENTE Y PATRIMONIO VISUAL: ESTRATEGIAS PARA LA PROMOCION
011 DE CASTRO LEAL, LETICIA
COLABORATIVA DE BIBLIOTECAS EN MEDIOS SOCIALES
IMAGENES INCLUSIVAS: CREACION, COMUNICACION Y COMPROMISO SOCIAL DESDE EL
012 PRIETO SOUTO, XOSE ANTONIO
APRENDIZAJE-SERVICIO
. VIDA COTIDIANA Y NORMA EN ROMA A TRAVES DE LOS OBJETOS DEL MIUSEO
013 CARRASCO GARCIA, CONSUELO .
ARQUEOLOGICO NACIONAL (MAN)
. USO DE HERRAMIENTAS DE IA GENERATIVA PARA AUMENTAR CONJUNTOS DE DATOS EN
014 MuRfNo0z ORGANERO, MARIO i
PROYECTOS DE APRENDIZAJE AUTOMATICO
APRENDIZAJE ACTIVO Y DINAMICA DE GRUPOS PARA EL DESARROLLO DE PROYECTOS DE
015 IAGUADO GUADALUPE, GUADALUPE . . .
PLANIFICACION ESTRATEGICA DE EMPRESAS MEDIATICAS
APRENDIZAJE Y SERVICIO: ALFABETIZACION MEDIATICA EN LA ESO. DE LA UNIVERSIDAD AL
016 HERRERO CURIEL, EVA .
INSTITUTO (52 EDICION)
017 BONILLA MANRIQUE, OSCAR LABBOT 2.0: LA IA COMO APOYO TECNICO EN LABORATORIOS DE ELECTRONICA
., N IMPLEMENTACION DE PRACTICAS DE LABORATORIO EN ESTADISTICA CON ALEATORIZACION
018 UCAR MARQUES, INAKI ; |
DE LOS EJERCICIOS, AUTOCORRECCION Y EVALUACION PERSONALIZADA
. LA RUEDA DE PRENSA COMO ESTRATEGIA METODOLOGICA ACTIVA PARA LA ENSENANZA DEL
019 TUNON NAVARRO, JORGE
PERIODISMO INTERNACIONAL EN EL CONTEXTO DE LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL GENERATIVA
WEB DE DIFUSION Y PODCAST PARA LA MEJOR COMPRENSION DEL DERECHO DEL COMERCIO
020 CASTELLANOS RUIZ, ESPERANZA
INTERNACIONAL
021 BAYONA REVILLA, VICTOR INTEGRACION DE IA GENERATIVA EN LA ENSENANZA PRACTICA DE MATERIAS NUMERICAS

022

ALVAREZ GIL, MARIA JOSE

SIMULACION DE PROCESOS PARA LA ENSENANZA ACTIVA DE GESTION DE OPERACIONES
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MOLECULAS CON PROPOSITO: IA Y QUIMICA ORGANICA PARA RESOLVER RETOS DEL MUNDO
023 ISERRANO PRIETO, BERNA
REAL
] HUELLA ECOLOGICA DE LA IA CONVERSACIONAL EN LA CREACION DE
024 FERNANDEZ CASTRILLO, CAROLINA .
IMAGENES/ECOLOGICAL FOOTPRINT OF CONVERSATIONAL Al IN IMAGE CREATION
. MEJORA DE MATERIALES MEDIANTE EJEMPLOS DE CODIGO Y SIMULACION INTERACTIVOS, Y
025 ARIAS FISTEUS, JESUS .
SISTEMA PARA SU REUTILIZACION ENTRE ASIGNATURAS
i i . EL USO DE NUEVAS TECNOLOGIAS PARA FOMENTAR EL ENGAGEMENT DE ESTUDIANTES DE
026 FERNANDEZ GONZALEZ, JUAN JESUS
GRADO
AVANZANDO EN LA FORMACION DE CIUDADANOS GLOBALES A TRAVES DE LA UTILIZACION
028 PEDRAZA CORDOBA, JUANITA DEL PILAR | DE METODOLOGIAS DE APRENDIZAJE SERVICIO EN LA ENSENANZA DEL DERECHO, EN EL
MARCO DE LA ESTRATEGIA YUFE
] INTEGRACION DE SOLUCIONES DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL EN LA ENSENANZA DE
029 FERNANDEZ RODICIO, ENRIQUE )
PROGRAMACION
CIBERTIPS: ESTRATEGIAS GAMIFICADAS Y AUDIOVISUALES PARA EL APRENDIZAJE ACTIVO
030 MOURE GARRIDO, MARTA
DE LA CIBERSEGURIDAD
031 RIBARGORDA ESTEBAN, ALVARO CANAL DE YOUTUBE: LA SOCIEDAD DE NACIONES
INTEGRACION DE ALGORITMOS DE APRENDIZAJE AUTOMATICO EN TEORIA DE LA
032 LANCHO SERRANO, ALEJANDRO . .
INFORMACION MEDIANTE MODELOS DE LENGUAJE Y COMPRESION
033 GRAMAGLIA, MARCO INTEGRACION DE LA HERRAMIENTA GITHUB CLASSROOM EN LAS DINAMICAS DE CLASE
034 CAMPO VAzQUEZ, MARIA CELESTE LA IA COMO APOYO PARA EL ESTUDIO Y LA RESOLUCION DE PROBLEMAS
035 CORRAL ABAD, EDUARDO MEJORA DE LA ENSENANZA EN TEORIA DE MAQUINAS MEDIANTE GAMIFICACION Y VIDEOS
. SONIDOS EN EQUILIBRIO: REFLEXIONANDO SOBRE LOS ROLES DE GENERO EN LAS
036 PELAEZ MORENO, CARMEN , .
TECNOLOGIAS DE LA MUSICA
. EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE HANDS-ON EN MECANICA APLICADA A LA INGENIERIA
037 (CASTELLANOS GARCIA DE BLAS, RODRIGO
AEROESPACIAL
iNO FUNCIONA NADA! ¢ Y AHORA QUE? FOMENTO DE LA AUTONOMIA EN EL LABORATORIO
038 ITORRES ZAFRA, JUAN CARLOS .
MEDIANTE RESOLUCION DE ERRORES
. DESARROLLO DE LAS HABILIDADES DE TRABAJO EN EQUIPO Y LIDERAZGO USANDO DISCORD
039 LOPEZ FRAGUAS, EDUARDO . .
COMO HERRAMIENTA DE COMUNICACION Y GESTION
. , ARCHIVOS CINEMATOGRAFICOS PUBLICOS ACCESIBLES: UN PROYECTO DE APS EN
040 CERDAN LOS ARCOS, JOSE FRANCISCO . .
COLABORACION CON FILMOTECA ESPANOLA
. . GAMIFICACION Y APRENDIZAJE BASADO EN PROBLEMAS PARA AUMENTAR LA
041 \VAZQUEZ GARCIA, CARMEN ; ) .
PARTICIPACION Y MEJORAR LAS COMPETENCIAS EN INSTRUMENTACION ELECTRONICA
042 CAMANEZ GARCIA, GEMMA DONANTES DE MEMORIA. PROYECTO TRANSMEDIA INTERGENERACIONAL
. . . MICRO-LEARNING CON PiLDORAS AUDIOVISUALES GENERADAS POR IA PARA EL
043 GUILLAMON SAORIN, ENCARNACION
APRENDIZAJE DE LA CONTABILIDAD
044 MuRNoOz Ruiz, ANA BELEN RETOPLUS: CREACION DE UNA UNIDAD DOCENTE MULTIDISCIPLINAR PARA INCENTIVAR LA
IALMENAREZ MENDOZA, FLORINA SINERGIA EDUCATIVA
MAS ALLA DEL PROMPT: IA GENERATIVA PARA EL APRENDIZAJE ACTIVO Y LA EVALUACION
045 MORENO MARCOS, PEDRO MANUEL .
CRITICA
. FLIPPED STRENGTH OF MIATERIALS: TRANSFORMACION METODOLOGICA Y APRENDIZAJE
046 GOMEZ SILVA, FRANCISCO .
ACTIVO MEDIANTE CURSO DIGITAL ABIERTO Y RESOLUCION DE PROBLEMAS EN EL AULA
. . DEL BALANCE A LOS ASIENTOS: APRENDIZAJE ACTIVO Y COLABORATIVO DEL PGC CON
047 LOPEZ-PUERTAS LAMY, MONICA

DATOS REALES, IA Y HERRAMIENTAS PROFESIONALES
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ESTUDIO SOBRE EL USO DE EXAMENES ORALES PARA EVALUAR LOS ALUMNOS EN LOS
048 IANIRO, ANDREA
TIEMPOS DE LA IA GENERATIVA
. , Uso DE SISTEMA DE IA GENERATIVA COMO HERRAMIENTA DIDACTICA PARA EL
049 MuRNOz MERINO, PEDRO JOSE .
APRENDIZAJE ACTIVO SOBRE IA EN EDUCACION
050 MUROZ CASTELLANOS, ANGEL FISICA | EN POSTCARDS CON EL SOPORTE DE LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL
051 ISERRANO MARIN, MARINA LA IA GENERATIVA COMO HERRAMIENTA DE APRENDIZAJE DE LA LENGUA ACADEMICA
C e X SEGUIMIENTO DE LAS CONTRIBUCIONES EN TRABAJOS EN EQUIPO DE PROYECTOS DE
052 GARCIA SANCHEZ, JOSE DANIEL
DESARROLLO DE SOFTWARE
053 GONZALEZ GUERRERO, LUIS ENTRENANDO LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL PARA APRENDER ELECTRONICA
. DEL OCW AL AULA: UNA ESTRATEGIA FLIPPED THE CLASSROOM PARA LA IMPARTICION DE
054 MARTINEZ CARDAMA, SARA i
UNA ASIGNATURA TEORICA EN PRIMER CURSO
055 MEDINA DOMINGUEZ, FUENSANTA “TU CODIGO PRIMERO, LA IA DESPUES”
056 CLAVERIAS ALIAS, SILVIA MEJORA DE LA ENSENANZA MEDIANTE GAMIFICACION: JUEGOS DE ROL
MEIJOR SI TE CONOCEN: DESARROLLANDO VIDEOS CORPORATIVOS PARA ENTIDADES SIN
057 UGARTE ITURRIZAGA, AITOR )
ANIMO DE LUCRO
) SOPHIA: INTELIGENCIA ARTIFICIAL PARA LA CORRECCION, FEEDBACK Y DINAMIZACION DEL
058 LASTIRI SANTIAGO, MONICA
APRENDIZAJE
059 CASAS HERNANDEZ, TERESA RETORNO A LA ORALIDAD: EL PODCAST COMO HERRAMIENTA DE INNOVACION EDUCATIVA
. CAPSULAS INTERACTIVAS PARA EL ANALISIS DE DATOS Y LA INCERTIDUMBRE EN
060 GARROSA SOLANA, MARIA ,
METROLOGIA INDUSTRIAL
. DISENO DE CHATBOTS PERSONALIZADOS PARA UN APRENDIZAJE PARTICIPATIVO EN LA
061 GARCIA-POZUELO RAMOS, DANIEL , ,
ASIGNATURA DE TEORIA DE VEHICULOS
REDISENANDO LA DOCENCIA PRACTICA EN AERODINAMICA EXPERIMENTAL CON IA
062 DISCETTI, STEFANO
GENERATIVA
, CONSERV-IA: IDENTIFICACION Y SOLUCION DE PATOLOGIAS EN LA CONSERVACION DEL
063 CONEJO DELGADO, NOE .
PATRIMONIO CULTURAL A TRAVES DE IA
o INGENIAIA: INCORPORACION DE HERRAMIENTAS DE IA GENERATIVA PARA EL MODELADO
064 CIBRIAN SANCHEZ, EDUARDO .
Y ANALISIS DE REQUISITOS SOFTWARE
065 ZAFRA ESPINOSA DE LOS MIONTEROS, LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL GENERATIVA COMO HERRAMIENTA DE “INGENIERIA INVERSA”
Rocio EN EL DERECHO PROCESAL
NUEVO SISTEMA DE EVALUACION POR PARES EN LAS PROPUESTAS INICIALES DE TRABAJOS
066 RADL, JONAS DE FIN DE GRADO: PROPULSANDO LA IMPLICACION DEL ALUMNADO A TRAVES DE LA
EVALUACION DE 360 GRADOS
. . EL SISTEMA INMUNE EN 360°: APRENDIZAJE TRANSVERSAL Y POTENCIACION DE
067 MEDRANO FERNANDEZ, IRIA
HABILIDADES BLANDAS
068 MANERO SALVADOR, ANA CONECTANDO SABERES: JOVENES FRENTE A LOS RETOS DEL MUNDO ACTUAL
069 POVEDANO MARRUGAT, ELISA APLICACION DE LA ENSENANZA ACTIVA EN LA ASIGNATURA TURISMO CULTURAL Y MIUSEOS
, EVALSEG: EVALUACION FORMATIVA PARA LA SEGURIDAD DE INFRAESTRUCTURAS
070 LOYA LORENZO, JOSE ANTONIO
MEDIANTE FEEDBACK PERSONALIZADO E IA GENERATIVA
“RFID STUDENT'S BOX” PARA EL AUTOAPRENDIZAJE DE SUBSISTEMAS DE
071 IABDALMALAK DAWOUD, KERLOS ATIA

RADIOFRECUENCIA
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. . "DECORA TU FACULTAD": UN PROYECTO DE APRENDIZAJE ACTIVO Y CREATIVIDAD EN
072 ZALDIVAR DiEZ DE BONILLA, JOSEFA
NEUROCIENCIA
UNDERSTANDING SPANISH LEGAL CONCEPTS IN ENGLISH: A CROSS-DISCIPLINARY
074 FIODOROVA, ANNA
GLOSSARY
. DESARROLLO DE UNA NUEVA METODOLOGIA DE ACTIVIDADES COLABORATIVAS PARA LA
075 EXPOSITO SINGH, DAVID
ASIGNATURA DE SISTEMAS DISTRIBUIDOS
, IA GENERATIVA AL SERVICIO DE LA REVISION ENTRE IGUALES: UNA MIETODOLOGIA ACTIVA
076 ESTEVEZ AYRES, IRIA MANUELA
ITERATIVA
077 PELEATO INARREA, BORIA NUEVAS PRACTICAS: MAS COLABORACION Y MENOS IMPLEMENTACION
078 BENAVIDES GONZALEZ, ANA COMUNICACION ORAL, MUSICA Y NEUROCIENCIA AL SERVICIO DE LOS MAYORES
. . EVALUAR COMO CIENTIFICOS: APRENDIZAJE PROFUNDO A TRAVES DE LA REVISION POR
079 IARENAS GARCIA, JERONIMO
PARES EN PLN
PROPUESTA TEORICO-PRACTICA PARA ACTIVAR EL ARCHIVO AUDIOVISUAL CON UNA
080 ORTEGA OROZ, ELENA .
PERSPECTIVA CRITICA. (RE)VISIONES CREATIVAS DEL LEGADO Y LA MIRADA COLONIAL
TRANSFORMACION DE LA DOCENCIA JURIDICA: ADAPTACION DE LAS ACTIVIDADES
081 NAVAS-PAREJO ALONSO, MARTA B
ACADEMICAS A LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL GENERATIVA
i . INTRODUCTION TO STATISTICS THROUGH “SD-ISSUE OF THE WEEK” AN EDUCATIONAL
082 SANCHEZ RONCO, MARIA
APPROACH FOR STATISTICS AND SUSTAINABLE DEVELOPMENT LEARNING
083 SEVILLA SALCEDO, CARLOS APRENDIZAJE AUTOMATICO ACCESIBLE PARA ALUMNOS DE PRIMER CURSO
084 FRAILE ORTIZ, MARIA DERECHO A TRAVES DEL ARTE
085 \VAZQUEZ LOPEZ, MANUEL ALBERTO TUTOR INTERACTIVO BASADO EN RECUPERACION AUMENTADA CON GENERACION
. . GENERACION DE DATOS SINTETICOS CON IAG: HERRAMIENTA PARA POTENCIAR LA
087 IGLESIAS MIARTINEZ, JOSE ANTONIO -
ENSENANZA APLICADA DE LA IA EN ENTORNOS EMPRESARIALES
PRESTIGIA — PREPARACION DE SEMINARIOS TEMATICOS INTEGRADOS CON GESTION DE
088 LEDEZMA ESPINO, AGAPITO
ROLES E IA GENERATIVA
. EVALUACION INTERACTIVA, CO-CREACION DE CONTENIDOS Y ACCESIBILIDAD EN SISTEMA
089 UULLIEN DE ASIS, JESSICA .
JUDICIAL ESPANOL
. PROCESO PENAL, INTELIGENCIA ARTIFICIAL GENERATIVA Y DERECHOS HUMANOS: UNA
090 IARNAIZ SERRANO, AMAYA ) .,
VISION INTEGRAL DEL APRENDIZAJE JURIDICO
. , NARRAR EL PASADO, ENSENAR EL PRESENTE: APRENDIZAJE ACTIVO CON FUENTES ORALES E
091 LEIRA CASTINEIRA, FRANCISCO JOSE
IA GENERATIVA
L INTELIGENCIA HUMANA COLABORATIVA VERSUS INTELIGENCIA ARTIFICIAL GENERATIVA:
092 ISANTAMARIA SANCHEZ, LUIS . .
¢ LUCHA DE TITANES O COLABORACION ENTRE DOS MUNDOS?
IMPULSO DIGITAL PARA LA ECONOMIA LOCAL: ESTRATEGIAS DIGITALES PARA STARTUPS Y
093 ESTEBAN BRAVO, MERCEDES
PYMES LOCALES
. Uso ADECUADO DE CHATBOTS EN PRACTICAS DE REDES (CONFIGURACION DE ROUTERS Y
095 BERNARDOS CANO, CARLOS JESUS
DESARROLLO DE PROTOCOLOS)
. , ACCESIBILIDAD A LAS CLASES Y GENERACION DE MATERIALES DE SOPORTES BASADOS EN IA
096 LoPez CUADRADO, JOSE Luls
GENERATIVA
DE LA TEORIA A LA PRACTICA: EMPLEO DE HERRAMIENTAS PROFESIONALES EN EL AULA Y EN
097 LUKAWSKI, BARTOSZ PIOTR .
EL LABORATORIO PARA AFIANZAR CONCEPTOS DE ROBOTICA COLABORATIVA
098 RODRiIGUEZ SANCHEZ, MARIA DE LOS DINAMIZACION DEL PROCESO ENSENANZA-APRENDIZAJE MEDIANTE EL ANALISIS CRITICO DE

REYES

NOTICIAS ENERGETICAS ACTUALES
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100 \VALENCIA BLANCO, LETICIA IA EN EL LABORATORIO: DISENANDO CON INTELIGENCIA ARTIFICIAL
101 QUILEZ LOPEZ, CRISTINA DEL LABORATORIO A LA CLINICA CON EL USO DE LOS BIOMATERIALES
102 CARRAR VILAR, UXiA JUGANDO CON DATOS: GAMIFICACION PARA APRENDER ANALITICA EN MARKETING
- - INTEGRACION DE MIATLAB PARA MEJORAR LA ENSENANZA EN ASIGNATURAS DE INGENIERIA
103 MuRNOz YANEZ-BARNUEVO, JORGE
DE CONTROL
METODOS DIGITALES PARA EL ESTUDIO Y LA TRANSFERENCIA DE LA CULTURA MEDIEVAL
104 CURNIS, MICHELE
(GRADO EN ESTUDIOS CULTURALES)
DE SECUENCIA LINEAL A ESTRUCTURA TRIDIMENSIONAL A TRAVES DE LA INTELIGENCIA
105 SUAREZ CABRERA, LETICIA ARTIFICIAL: ALPHAFOLD COMO HERRAMIENTA DE PREDICCION DE ESTRUCTURAS Y ANALISIS
FUNCIONAL DE MUTACIONES
106 GARCIA ALBACETE, GEMA UC3M YouTH PoLL- A PILOT STUDY OF A SPANISH YOUTH AND POLITICS OBSERVATORY
SPARK — USO DE UNA PLATAFORMA SEMANTICA PARA FOMENTAR EL APRENDIZAJE ACTIVO
107 ONORATI, TERESA . .
A TRAVES DE LA EXPLORACION DE UNA RED DE CONOCIMIENTO RELACIONA
MAYORAL DiAz-ASENSIO, JUAN
108 UC3MCAST: “FORECASTING THE FUTURE OF POLICY”
IANTONIO
- . ACTUALIDAD CRITICA Y AEROPUERTOS: PARTICIPACION ACTIVA Y PENSAMIENTO ANALITICO
109 CEREZO MAGARNA, MARIA
EN EL AULA
110 Ruslo DiAz, IGNACIO AGMIA: APRENDIZAJE GUIADO Y MONITORIZADO CON INTELIGENCIA ARTIFICIAL
111 RODRIGUEZ GOMEZ, EDUARDO INTEGRACION DE HERRAMIENTAS DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL EN LAS PRACTICAS
FRANCISCO ACADEMICAS DE LOS GRADOS EN HUMANIDADES Y COMUNICACION
. PODCASTING PARA APRENDER SOBRE GESTION DE EMPRESAS ENTRE ALUMNOS DE
112 HERNANDEZ PAZ, VIRGINIA .
INGENIERIA
. DERRIBANDO FRONTERAS ENTRE ASIGNATURAS: MIATERIALES COMPUESTOS EN EL GRADO
113 'VAZ-ROMERO SANTERO, ALVARO .
DE INGENIERIA AEROESPACIAL
114 MARQUEZ SEGURA, ELENA CO-DISENANDO TECNOLOGIA CON IA
. REDEFINIENDO LA ENSENANZA DE REDES NEURONALES CON IA GENERATIVA: HACIA UN
115 MARTINEZ OLMOS, PABLO . . .
APRENDIZAJE MAS PROFUNDO, AGIL Y CRITICO
. MATERIALES PARA ROBOTS: NUEVAS ESTRATEGIAS DOCENTES A TRAVES DE APLICACIONES
116 OLmMos Diaz, DANIA
REALES
. REVISION, DETECCION Y CORRECCION DE ERRORES AUTONOMA MEDIANTE USO DE
118 MONTERO MONTES, ALVARO
INTELIGENCIA ARTIFICIAL
. ) LA GUERRA EN EL PASADO Y EL PRESENTE. UNA REFLEXION DESDE EL ANALISIS, LA IA Y LA
119 GARCIA HERNAN, DAVID PP . ,,
CREATIVIDAD. “é QUE LE PREGUNTARIAS A...?
. TU ERES PARTE DE LA HISTORIA: INVESTIGA, IMAGINA E INTERPRETA BIOGRAFIAS DE
120 Ruiz FRANCO, MARIA ROSARIO . .
PERSONAJES DE LA ESPANA CONTEMPORANEA
. . NUEVOS MODOS DE PRESENTACION DE CONTENIDOS DOCENTES A TRAVES DEL USO DE
122 MEJON MIRANDA, ANA MARIA
REALIDAD VIRTUAL (EDU-VR)
123 ROMERO SANTOS, RUBEN GENERACION DE IMAGENES CON IA PARA EL APOYO DE PRODUCCIONES AUDIOVISUALES
ALLI DONDE LOS ROBOTS (NO) LLEGAN. EL TFG EN PERIODISMO EN LA ERA DE LA
124 BARRANQUERO CARRETERO, ALEJANDRO
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