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LABORATORIO DE SISTEMAS INTERACTIVOS (DEI)

El Laboratorio de Sistemas Interactivos (DEI) lleva mas

Not Here? Floor 2 de 15 afios investigando las oportunidades que los
sucesivos avances tecnoldgicos en el area de la
interaccion persona ordenador ofrecen, aplicindolos al
desarrollo de soluciones innovadoras que den soporte
eficiente y efectivo al trabajo, al aprendizaje o a la
comunicacion en distintos entornos.

El equipo humano, formado por mas de una docena de
doctores, investigadores en formacién y desarrolladores,
se caracteriza por su iniciativa y su capacidad para
trabajar en entornos multidisciplinares y aplicar sus
conocimientos en distintos dominios de negocio.

El Laboratorio DEI siempre ha buscado crear puntos de
entendimiento entre el mundo académico y profesional.
Desde su fundacion ha mantenido una estrecha relaciéon
con entidades privadas y publicas, resultado de la cual
han surgido productos interactivos aplicados en
situaciones reales, tales como la educacion/formacidn a
distancia, la gestion de emergencias o las salas de
operacion y control.




El DEI tiene amplia experiencia prestando
servicios de [+D, consultoria, asesoria y for-
macion a medida. Su objetivo fundamen-
tal es investigar, desarrollar y transferir
conocimiento en los ambitos de:

- Ingenieria de la web

- Entornos de interaccion avanzada

- Tecnologias para la colaboracion

- Visualizacion de datos complejos

- Computacion ubicua

- Entornos educativos y de aprendizaje

- Juegos educativos y simulaciones

- Redes sociales

- TIC en la gestion de emergencias y crisis

*COLABORACIONES DESTACADAS
Y PROYECTOS DE 1+D+le

El Laboratorio de Sistemas Interactivos man-
tiene colaboraciones con organismos com
el MINISTERIO DEL INTERIOR y empresas
como AMPER SISTEMAS, INDRA, group-
Vision o PlanetMedia.

Entre los proyectos de I+D+I mads relevan-
tes del grupo destacan:

eStoryS: historias colaborativas en las redes sociales
(Proyecto urThey)
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- meSch: Material Encounters with Digital

Cultural Heritage
Entidad financiadora: EC
Fechas: 2013-2017

- EmerCien: Civic Engagement in Emer-

gency Management
Entidad financiadora: MINECO
Fechas: 2013-2016

- ENERGOS: Tecnologias para la gestion

automatizada e inteligente de las redes

Navegacion multimodal (Proyecto Integra)
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de distribucion energética del futuro. Estu-
dio Interaccion operador-entorno de ope-
racion

Entidad financiadora: INDRA

Fecha: 2009-2013

- SISTEMA GLOBAL DE GESTION DE

EMERGENCIAS (EMERGENSYS)
Entidad financiadora: MINECO
Fecha: 2011-2013

- TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION
PARA LA PLANIFICACION Y EL ENTRE-

NAMIENTO DE SITUACIONES DE EMER-
GENCIA (Tipex)

Entidad financiadora: MINECO

Fecha: 2011-2013

- MWTELL

Entidad financiadora: EC
Fecha: 2008-2010

- CATEDRA GROUPVISION DE TECNOLO-

GIAS PARA LA COLABORACION
Entidad financiadora: groupVision
Fecha: 2010-2014

Planificacién colaborativa (Proyecto Tipex)

remerWeb: integrando comunidades de voluntarios en
la gestion de emergencias (Proyecto emerCien)
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- INTEGRA: TECNOLOGIAS PARA LA PER-

CEPCION DE LA SITUACION
Entidad financiadora: AMPER SISTEMAS
Fecha: 2008-2011

- BULDING CITIZENS EMERGENCY PREPA-

RATION AND RESPOSE CAPACITY
THROUGH WEB 2.0 TOOLS (urThey)
Entidad financiadora: MINISTERIO DE CIENCIA
E INNOVACION.

Fecha: 2010-2013

- SICLE: Sistema de Informacion para la

Cooperaciéon Luso-Espaiola.

Entidad financiadora: MINISTERIO DEL INTE-
RIOR. DGPCE

Fecha: 2009-2010

- SIGAME: Sistema Integrado de Gestion de

Medios en Emergencias.

Entidad financiadora: MINISTERIO DEL INTE-
RIOR. DGPCE

Fecha: 2006-2008
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eSOLUCIONES TECNOLOGICAS
INNOVADORAS e

- Sistemas de gestion de emergencias para
la cooperacion entre agencias.

- Ontologias para la personalizacién y acce-
sibilidad de alertas y rutas de evacuacion.

- Modelo de juegos educativos flexibles y
reutizables.

- Sistemas de realidad aumentada para

mejorar la docencia presencial.
- Entornos de interaccion natural avanzada.

- Procesos de colaboracién en entornos
complejos y de participacion ciudadana.

- Mecanismos de visualizacién de datos
masivos y complejos en entornos multi-
dispositivo para la mejora de la compren-
sion de la situacion.

Situation awareness en centros de control
(Proyecto Integra)

oSERVICIOS CIENTIFICO-TECNICOSe®

- Disefio y desarrollo de plataformas para la
educacion y el aprendizaje.

- Disefio y desarrollo de sistemas de infor-

macion para la gestion de emergencias.

- Diseflo y desarrollo de aplicaciones inter-
activas moviles y multiplataforma.

- Diseflo y desarrollo de entornos colaborativos
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- Disefio y desarrollo de plataformas de

visualizacion de datos complejos.

- Realizacion de estudios de usabilidad y
accesibilidad.

- Definicion y desarrollo de ontologias.
- Diseflo y desarrollo de videojuegos edu-

cativos y entornos de entrenamiento y
simulacion 3D.

h-__

ALF: uso de realidad virtual en ensefianza
(Proyecto Tipex)
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Area de Comercializacion y Transferencia de Tecnologia
+34 916244023/4011 - +34916244097

comercializacion@pcf.uc3m.es

www.uc3m.es

DEI

Datos de contacto

M= Paloma Diaz Pérez
pdp@inf.uc3m.es
http://www.dei.infuc3m.es

http://www.youtube.com/deilab
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