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PROYECTOS RECONOCIDOS EN LA 13ª CONVOCATORIA DE APOYO A EXPERIENCIAS 
DE INNOVACIÓN DOCENTE CURSO 2015-2016 
 
De acuerdo a la valoración realizada por la Comisión Evaluadora de la 13ª Convocatoria 
de Apoyo a Experiencias de Innovación Docente: Curso 2015-2016 han obtenido 
reconocimiento todos los proyectos aprobados que han presentado memoria, que son 
los siguientes: 
 

PROPUESTAS APROBADAS 
 

Nº DE 
PROPUESTA COORDINADOR TÍTULO DEL PROYECTO 

001 SÁNCHEZ BUENO, Mª JOSÉ 
EL APRENDIZAJE COOPERATIVO Y GRUPAL Y LA 
EVALUACIÓN FORMATIVA COMO ESTRATEGIAS 
DOCENTES EN DIRECCIÓN DE EMPRESAS 

004 
RODRÍGUEZ DE LAS HERAS, 
ANTONIO 
 

INTERPRETACIÓN PEDAGÓGICA DEL AULA SIN MUROS: 
UN MODELO DE APLICACIÓN DE LOS MEDIOS 
TECNOLÓGICOS APLICADO A LA HISTORIA DEL MUNDO 
ACTUAL 

005 GARCÍA CARBALLEIRA, FÉLIX 
 

MEJORA DE LOS RECURSOS DIDÁCTICOS PARA EL 
APRENDIZAJE ACTIVO E INTEGRAL DE LOS ESTUDIANTES 

006 CASTRO GONZÁLEZ, ÁLVARO 
 SHANGAI LECTURES 

007 GAMO ARANDA, FRANCISCO 
JAVIER LABORATORIO VIRTUAL EN ÓPTICA Y FOTÓNICA 

008 GUERRERO ASPIZUA, SARA 
DESARROLLO DE “JOURNAL CLUBS” PARA FOMENTAR LA 
LECTURA CRÍTICA DE BIBLIOGRAFÍA RECOMENDADA EN 
INGENIERÍA DE TEJIDOS. 

009 GUARDIONAL SANZ, JAVIER 
USO ONLINE EN AULAS MEDIANTE UNA “APP” DE 
SMARTPHONE PARA APRENDIZAJE, MOTIVACIÓN, 
EVALUACIÓN Y PARTICIPACIÓN DEL ALUMNADO. 

011 EIROA SAN FRANCISCO, 
MATILDE 

LA FORMACIÓN EN INVESTIGACIÓN DE LOS ESTUDIANTES 
DE PERIODISMO Y COMUNICACIÓN AUDIOVISUAL. 
NUEVAS ESTRATEGIAS PARA LA PARTICIPACIÓN EN RED Y 
SEMILLERO DE IDEAS PARA LA INNOVACIÓN EN EL 
CAMPO 

012 NOGALES FLORES, TOMÁS 
 SIMULADOR DE MOTOR DE BÚSQUEDA WEB 

013 AMESCUA SECO, ANTONIO DE 
METODOLOGÍA LEGO® SERIOUS PLAY® PARA MEJORAR 
LA PARTICIPACIÓN Y CONSOLIDAR EL APRENDIZAJE DE 
CONCEPTOS 

014 QUINTERO LIMA, MARÍA GEMA 
LA EVALUACION AUTOCONSCIENTE DEL ESTUDIANTE EN 
EL APRENDIZAJE DEL DERECHO (DERECHO DE FAMILIA Y 
SUCESIONES Y DERECHO DEL TRABAJO INDIVIDUAL) 

015 BASANTA VAL, PABLO HERRAMIENTA LAPAS: LEARNING ANALYTICS PARA 
ARQUITECTURA DE SISTEMAS 

016 GARCÍA LÓPEZ, SONIA 

BLOG BILINGÜE PARA LA ADAPTACIÓN DE 
METODOLOGÍAS DE DOCENCIA Y APRENDIZAJE DE LA 
ASIGNATURA DE PSICOLOGÍA DE LOS MEDIOS / MEDIA 
PSYCHOLOGY AL ACTUAL ENTORNO DIGITAL 
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017 NIETO ROJAS, PATRICIA 
APRENDIZAJE AUTODIRIGIDO: LA EVALUACIÓN POR 
PARES COMO HERRAMIENTA DIDÁCTICA EN EL ESTUDIO 
DEL DERECHO DE LA SEGURIDAD SOCIAL 

018 IBÁÑEZ ESPIGA, MARÍA BLANCA USO DE TÉCNICAS DE GAMIFICACIÓN PARA FOMENTAR 
EL ESTUDIO DE LENGUAJES DE PROGRAMACIÓN. 

020 PASTRANA PORTILLO, SERGIO LABORATORIO DE CIBERDEFENSA. APRENDIENDO A 
DEFENDER ORGANIZACIONES ANTE CIBERATAQUES. 

022 NAVARRO BONILLA, DIEGO 
MOCCAP: MANUSCRITOS ORIENTADOS HACIA LA 
COMPETENCIA CALIGRÁFICA EN EL AULA DE 
PALEOGRAFÍA 

024 RIPOLL LORENZO, JORGE 
EL EMPRENDIMIENTO COMO HERRAMIENTA PARA 
ESTUDIAR TÉCNICAS DE IMAGEN NO INVASIVAS Y SU 
APLICACIÓN EN SALUD Y BIENESTAR. 

025 BERNARDOS CANO, CARLOS 
JESÚS 

USO DE VÍDEOS DOCENTES INTERACTIVOS COMO APOYO 
AL APRENDIZAJE ACTIVO DE ESTUDIANTES EN DOCENCIA 
DE REDES DE COMUNICACIONES 

026 ARAGÓN GÓMEZ, CRISTINA 

ADAPTACIÓN DE LOS MATERIALES DOCENTES 
ELABORADOS EL PASADO AÑO ACADÉMICO, PARA SU 
USO EN EL AULA: REDACCIÓN DE DOSIERES 
COMPLEMENTARIOS Y CREACIÓN DE VÍDEOS 
INTERACTIVOS” 

027 GÓMEZ VERDEJO, VANESSA CLOSING THE GAP BETWEEN THEORY AND PRACTICE: 
EDUCATIONAL PYTHON NOTEBOOKS 

028 ZARRAONANDIA AYO, TELMO 
CLASES AUMENTADAS: USO DE GOOGLE GLASS COMO 
SOPORTE A LA COMUNICACIÓN ENTRE ALUMNO Y 
PROFESOR EN EL AULA 

030 OLMEDA GÓMEZ, CARLOS 
ADAPTACIÓN DE UN CURSO EN EDUCACIÓN 
SEMIPRESENCIAL AL MODELO DE “CLASE O AULA 
INVERSA” EN INFORMACIÓN Y DOCUMENTACIÓN 

031 SÁNCHEZ PÉREZ, FRANCISCO SÍNTESIS DE APOYO Y MATERIALES ON LINE PARA LA 
DOCENCIA DE LA ESPAÑA DEL SIGLO XX 

032 GARCÍA MIRANDA, IVÁN AUMENTO DE LA PARTICIPACIÓN DE LOS ALUMNOS EN 
DISCUSIONES DE CASOS PRÁCTICOS. 

033 LÁZARO BLANCO, ANTONIO 
HERRAMIENTA DE CERTIFICACIÓN DE COMPETENCIAS EN 
LA UTILIZACIÓN DE LA INSTRUMENTACIÓN DE UN 
LABORATORIO DE ELECTRÓNICA 

041 CAAMIÑA DOMÍNGUEZ, CELIA 
MARÍA MI OBRA DE ARTE 

043 ALVAR EZQUERRA, JAIME SOLIDARIAMENTE MEJOR. INTEGRACIÓN DE 
ESTUDIANTES CON DIVERSIDAD FUNCIONAL 

044 SESMERO LORENTE, MARÍA PAZ 
EVALUACIÓN DE COMPETENCIAS PROCEDIMENTALES EN 
PROGRAMACIÓN MEDIANTE LA REALIZACIÓN DE UN 
EXAMEN PRÁCTICO 

045 BARRANCO AVILÉS, MARÍA DEL 
CARMEN 

POTENCIACIÓN DE LA CLÍNICA JURÍDICA DE LA FACULTAD 
DE CIENCIAS SOCIALES Y JURÍDICAS 

048 ARTERO GUERRERO, JOSÉ 
ALFONSO 

ANÁLISIS EXPERIMENTAL DE ESTRUCTURAS 
AEROESPACIALES FABRICADAS MEDIANTE IMPRESIÓN 3D 

049 QUINTANA MONTERO, DAVID EVALÓGÍCA: GENERACIÓN POR LOS ALUMNOS DE 
CONTENIDOS EVALUABLES PARA LÓGICA 

051 VIDAL FERNÁNDEZ, IVÁN 

NUEVAS EXPERIENCIAS EN EL USO DE ENTREGABLES 
COMO COMPLEMENTO A LOS MECANISMOS DE 
EVALUACIÓN CONTINUA PARA APOYAR LOS 
MECANISMOS APRENDIZAJE ACTIVO 
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052 HERNANDO VECIANA, ÁNGEL 
 

MECANISMOS DE EVALUACIÓN A TRAVÉS DE AULA 
GLOBAL, TESTS ONLINE, COMENTARIO DE TEXTO Y 
AGREGACIÓN DE NOTAS. 

053 DÍAZ SÁNCHEZ, DANIEL 
APRENDIZAJE DE PROCESADO DE GRANDES DATOS EN 
CLUSTER SOBRE UN LABORATORIO INFORMÁTICO 
CONVENCIONAL 

054 URRUCHI DEL POZO, VIRGINIA 
 

DESCUBRIENDO Y CREANDO ELECTRÓNICA BÁSICA A 
TRAVÉS DE MULTISIM FUERA DEL AULA 

055 IGLESIAS MAQUEDA, ANA Mª CLASES INVERTIDAS “FLIPPED CLASSROOM” EN 
PROGRAMACIÓN 

 


