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cQué es la mencion en
Computacion?
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\ Informatica de |la de verdad.

La verdadera ciencia de la computacion.
Del pasado al futuro.

Construir la informatica desde la teoria.
Exprimir al maximo los ordenadores.
Exprimir al maximo al ser humano.
Evolucionar.



cQué se hace en la mencion en
Computacion?







. Qué se hace en la mencion
\ en Computacion?
e Teoriadelacomputaciony teoria algoritmica
e Inteligencia artificial (en todas sus formas)
e Tratamiento de datos (Data Science / Big Data)
e Procesamiento del lenguaje (humano y maquina)
e Procesamiento de los sentimientos

e Realidad virtual y videojuegos
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. Qué asignaturas se cursan?




ercero ler cuatrimestre
(comunes)

e Arquitectura de computadores

e Heuristicay optimizacion

e [ngenieriadel software
e Interfaces de usuario

e Redes de ordenadores



ercero 2ndo cuatrimestre

e Aprendizaje automatico

e Diseno de sistemas interactivos

e Procesadores del lenguaje

e Diseno de sistemas operativos

e Humanidades



\ Cuarto ler cuatrimestre
(obligatorias)

e Ingenieria del conocimiento

e Inteligencia artificial en las organizaciones

e Redes de neuronas artificiales




\ Cuarto ler cuatrimestre
(optativas)

e Algoritmos genéticos y evolutivos

e Analisis de datos

e |[nteligencia artificial en la industria del entretenimiento
e Practicasenempresa

e Nuevas que estan por venir...



\ Cuarto 2ndo cuatrimestre

e Teoriaavanzadade la computacion

e Direccién de proyectos de desarrollo de software (comun)
e Informadtica grafica (comun)

e Trabajofindegrado
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¢ Qué proyectos salen de aqui?
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Algunos ejemplos de proyectos
(trabajo fin de grado)

Plataforma educacional basada en mundos virtuales

Sistema para la gestion de redes sociales geoposicionadas

Diseno y evaluacion de una heuristica de juego de poker

Analisis de datos de Twitter para determinar el comportamiento
de enfermedades epidémicas

Analisis de datos para caracterizar riesgo de crédito
Determinacion con kinect de las zonas calientes de un escaparate



Algunos ejemplos de proyectos
(trabajo fin de grado)

Reconocimiento de arboles con Android

Sistema social para compartir taxi

Analizador posiciones de Go

Estudio y aplicacion de algoritmos de busqueda al juego de RISK
BlackRose: un modelo de razonamiento con incertidumbre en
juegos de estrategia

Case-Based Reasoning aplicado al retoque fotografico



cPara que sirve [a mencion en
Computacion?




\ ¢Para qué sirve la mencion
en Computacion?

Descubrir los limites de la informatica y los ordenadores
Descubrir nuevos horizontes

Evolucionar al ser humano

Ayudar a mejorar la sociedad

Aprender divirtiéndote y experimentando

Probarse a uno mismo



Algunas aportaciones a la
Computacion
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Algunos personajes ilustres
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Alan Turing Edsger Dijkstra



\ Hay grandes mujeres detras
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\ Hay grandes mujeres detras

Ada Lovelace Margaret Hamilton



. Qué salidas profesionales tiene
la mencion en Computacion?
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\ . Qué salidas profesionales tiene
la mencion en Computacion?

e Analista/programador(a) de sistemas inteligentes
e Proyectos de [+D+i punteros

e Desarrollador/a de videojuegos

e Datascientist o analista/ingeniero(a) Big Data

e Programador/a de entornos de realidad virtual



. Qué salidas profesionales tiene
la mencion en Computacion?

e Proyectos de reconocimiento del lenguaje/habla
e Proyecto de analisis de las emociones
e Serias aportaciones a los mercados financieros

e Serias aportaciones a las ciencias de la salud

e Y por supuesto, cualquier otra cosa relacionada con la informatica



. Por que deberia coger |a
mencion en Computacion?




. Por gué deberia coger la
mencion en Computacion?

Si te gustan las matematicas

Si te gusta la inteligencia artificial

Si te atrae el tratamiento de datos o Big Data

Si te gusta afrontar nuevos retos y resolver problemas
Si tienes curiosidad por saber hasta donde podemos
llegar con los ordenadores, como los podemos usar
para hacer evolucionar al ser humano y para impulsar
mejoras en la sociedad



. Por que deberia coger la
mencion en Computacion?
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¢cPor que deberia coger la
mencion en Computacion?

Si odias las matematicas, especialmente |la estadistica
Si no te gusta resolver problemas o ponerte nuevos
retos

Si te agobia innovar

Si la inteligencia artificial y el tratamiento de datos no
te atraen

Si no estas abierto a aprender por ti mismo

Si no eres curioso/a




No seals tontos y elegid lo que
mMas 0s guste




