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Anexo sobre competencias y resultados del aprendizaje en la asignatura
Practicas Externas en el Master en Ingenieria Informatica

Competencias

e Competencias generales:

v' CG8: Capacidad para la aplicacion de los conocimientos adquiridos y de resolver
problemas en entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos mds amplios y
multidisciplinares, con la capacidad de integrar conocimientos.

v' CG10: Capacidad para aplicar los principios de economia y de gestién de recursos
humanos y proyectos, asi como la legislacion, regulacion y normalizacion de la
Informatica.

e Competencias especificas:

v’ CE2: Capacidad para la planificacién estratégica, elaboracién, direccion,
coordinacidn, y gestidén técnica y econdmica en los ambitos de la Ingenieria Informatica
relacionados, entre otros, con: sistemas, aplicaciones, servicios, redes, infraestructuras
o instalaciones informdticas y centros o factorias de desarrollo de software,
respetando el adecuado cumplimiento de los criterios de calidad y medioambientales
y en entornos de trabajo multidisciplinares.

v' CE3: Capacidad para la direccién de proyectos de investigacién, desarrollo e
innovacion, en empresas y centros tecnolégicos, con garantia de la seguridad para las
personas y bienes, la calidad final de los productos y su homologacién. o CE17:
Capacidad para la integracion de tecnologias y sistemas propios de la Ingenieria en
Informatica, con caracter generalista, y en contextos mas amplios y multidisciplinares
como por ejemplo en transporte y logistica, venta de productos (en tienda y on-line),
robdtica social, servicios de salud, turismo, educaciéon, medioambiente, banca o
desarrollo empresarial.

Resultados de Aprendizaje

v' Conocer el entorno empresarial y/o laboratorios en el ambito de la profesién de
Ingeniero en Informatica.

v Aplicar los conocimientos y habilidades adquiridos en el Master a casos reales



