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Opcién A

Ejercicio primero

1. Entre los diferentes recursos utilizados en el lenguaje de la imagen
cinematografica, los fundidos representan uno de los mas utilizados a lo largo
de la historia del cine. Indique todos los que conozca y explique con claridad
sus diferentes aplicaciones narrativas para articular aspectos espaciales y
temporales. Razone sus respuestas y diferencie los tipos de fundidos que
propone. Si lo considera, exponga algun ejemplo.

2. ;A qué se llama plano picado y plano contrapicado?.

3. (En el ambito de la imagen, para qué sirve un escaner?

Ejercicio segundo

Se le proporciona la fotografia “Retrato de Manolo Millares”, de Juan Dolcet.
Proceda a analizar la imagen fotografica propuesta, considerando los
siguientes aspectos:

— Elementos formales y compositivos.
— Factores temporales y espaciales.
— Recursos técnicos e iluminacion.
— Contenido y mensaje.

Ejercicio tercero

Dispone usted de una sola videocamara y no tiene posibilidad de editar
posteriormente la cinta. Debe grabar una secuencia en video consistente en la
recreaciéon de un juego de pelota (baloncesto, tenis, etc. a su eleccién); para
ello debe servirse de diferentes planos. ;Cémo realizaria técnicamente la
grabacion? Dibuje un storyboard especificando: tipo de plano, movimientos de



camara, direccion de la pelota, banda sonora o cualquier elemento que
considere relevante para la:comprension de su idea. No se valorara 1a calidad

grafica de los dibujos aunque sf su claridad visual, encuadre, composicion de la
imagen, etc.

Opcion B

Ejercicio primero

1. La estabilidad de la imagen cinematogréfica' en la realizacion de un travelling

depende, fundamentalmente, entre otros, de uno de los siguientes factores
técnicos:

a) El formato de la pelicula. :
b) El tipo de soporte para la camara.
c) La intensidad de la iluminacion de la escena.

Explique breve y claramente la opcién elegida como correcta.

2. En el ambito digital, ¢,cuantos colores es capaz de representar un monitor de
color de 8 bits?.

a) 16 colores
b) 8 x 3 =24 colores
c) 2° =256 colores.

3. De entre las siguientes opciones, elija la qué se corresponda adecuada y

I6gicamente, con un planteamiento viable segln el clasico esquema del
triangulo de iluminacién:

a) Dos fuentes de luz principal en el mismo eje y una fuente para luz de relleno.
b} Una fuente de luz principal, una fuente de contra luz y otra de relleno.
¢) Dos fuentes de contra luz en el mismo eje y una fuente de luz de efecto.

En el caso que corresponda, se le pide que explique y razone la opcion elegida,
asi como los motivos por los que descart6 las otras dos opciones.

Ejercicio segundo

Se le proporciona una pégina de una historieta de Garfield. Proceda a analizar
y considerar los siguientes aspectos:

Contenido.
Relacién entre imagen y texto.

Distintos recursos del texto que se aprecian en las vifietas.
Factores temporales.
Planificacion.

Relacion de las metéaforas, onomatopeyas e imagenes cinéticas.



Ejercicio tercero

Se va a retransmitir en directo y por televisién la entrevista a un politico. Usted -

es el realizador o la realizadora y dispone de tres camaras para elio. Dibuje la .
planta del escenario o platd, el emplazamiento de! mobiliario, la posicion de los
dos personajes, situacion y tipo de micréfonos y la ubicacion y el area de
desplazamientos de cada una de las tres camaras. Dibuje por medio de un
storyboard los cinco primeros planos de la entrevista sefialando con qué
camara se ha realizado cada uno de los planos explicando el porqué de su
eleccidn, (tenga en cuenta que no se debe ver nunca una camara en pantalia).
No se valorara la calidad grafica de los dibujos aunque si su claridad.
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